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GCN NDS GBA

'NEED FOR SPEED
'MOST WANTED

HeiBe Rennen und
die Cops im Nacken!

—Wirklich wahr: x
So gut wie Mario Kart! !

1%

Test: Tanzchen mit
dem Kilempner ge{éllig?

SENSATION!

- Revolution-Controller enthiillt!
- Bewegungssensoren & Nunchaku!
- Erste Spiele angekiindigt!

- Alle Details im Heft!

... und alle anderenySpiele der groBen Activision-offensive ausfiihrlich vorgestelit. {
True Crime;New York City, Gun, X-Men Legend§ 2: Rise of Apocalypse,
Tony Hawk's American Wasteland, Call of Duty: Big R€d One und Shrek Super Slam!
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-Anzeige-

Spieler schlafen in Stadien

‘UBERRASCHT SIE DAS?"" So lautete
die Retourkutsche der Stadion-
Offiziellen letzte Nacht nach einer
Reinigungsaktion in der Miinchner

Arena. Was einst nur Geriicht war, ist
jetzt Fakt. Die Bundesliga holt offiziell
zum Schlag aus gegen die standig
steigende Zahl an Spielern, die auf
Trainingsgelanden und in Stadien quer
durch das ganze Land nachtigen - sie

schlummern lieber im Gras oder hinter
den Absperrungszaunen als nach
Hause zu gehen. Vereinzelte Falle
haben sich schon tiberall breit gemacht,
und letztens entdeckte man sogar ein
ganzes Team, das sich im Wascheraum

eines Regionalligaclubs eingenistet |

hatte. ,Dieses Verhalten ist einfach
unakzeptabel fur Profi-Athleten,”
schaumte ein Funktionar, als er zu dem

alfo
Wil At e

LETZTEN SAMSTAG SPIELTE PODOLSKI { mehr Energie frei als jedes deutsche
atemberaubende 565 Spiele fir | Kraftwerk. Wir miissen einfach
seinen Verein. Doch wéhrend die | herausfinden, was genau ihn zu so
Fans angesichts der 780 Tore des : einem  Super-Athleten macht.”
Kélner Stirmers vollig aus dem ;| Obwohl Kurtenbach nur ungern von
Héauschen waren, zerbrachen sich | einem ,Projekt Podolski“ sprach,
die WeiBkittel der Universitat tber = enthillte eine namentlich nicht
etwas ganz anderes den Kopf. | genannte Quelle bei einem
Laut Berechnungen von Prof. Uli | Geheimtreffen eben diese Plane.

Kurtenbach rannte Podolski pro
Spiel durchschnittlich 384.403 km —
das ist etwa so viel, als ob er zum
Mars und zurlick dribbeln wiirde!
»Einfach unglaublich!“ kommentierte
der weltweit angesehene Professor
die Zahl. “Dieser junge Mann setzt

Totale Hingabe

“Biotechniker versuchen derzeit das
Gen zu entwickeln, das verantwortlich
flir Podolskis Geschwindigkeit und
Durchhaltevermogen ist ...

KOSMISCHER FUSSBALL!

1) WENN SIE IN IHREN SPIELEN SO VIEL LAUFEN WIE PODOLSKI,
KONNTEN SIE SCHON BALD DIE SCHWINDELERREGENDEN
HOHEN DES KOSMOS ERREICHEN.

IN EINER DURCHSCHNITTLICHEN FUSSBALL-SESSION LEGT
PODOLSKI EINE STRECKE VON 380.000 KM UND MEHR
ZURUCK - UND DAS BEI BETRACHTLICHEM TEMPO.

League Soccer and MLS

Sponsored products, company nam names. trademarks and logos are the property of their raspactive

Ihre Hoffnung ist, es zu reproduzieren
und auf dem Schwarzmarkt zu i
verkaufen. Vereine aus ganz Europa
wiirden ein Vermogen fiir die Formel
geben.

Angeblich wollen Wissenschaftler
Podolski fiir vier Monate vom Platz
nehmen,
rigoroser Tests zu unterziehen. Die
erbosten Kdlner Fans konnte Podolski
allerdings schnell beruhigen: ,Ich bin
Stirmer, kein Versuchskaninchen.

team identifications are proprietary rights of Major League Soccer, LG, Al rights
e, owners. NINTENDO GAMECUBE, THE NINTENDO GAMECUBE LOGO, GAME BOY
ADVANCE AND NINTENDO DS ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. All other trademarks are the property of their respective owners. EA SPORTS'™ is an Elactronic Arts™ brand.

Thema befragt wurde. ,Keine Ahnung,
ob das eine neue Form von Therapie ist,
oder Extremtraining oder schlicht und
ergreifend geisteskrank. Die Spieler
sollten nicht so am Trainingsgelande
kleben, sie verbringen genug Zeit hier.“
Die Ursachen dieses relativ neuen
Pha@nomens stehen noch nicht ganz
fest. Natiirlich konnte die Zunahme von
Spielen und FuBball-Hysterie vor der

nahenden FIFA FuBball-Weltmeisterschaft
Deutschland 2006™ eine Rolle épielen;
doch es gibt viele Berichte, dass die
Spieler aus freien Stiicken die Nacht auf
dem Spielfeld verbringen und dass
weder Ubermiidung noch Uberspielt-
sein etwas mit diesem bizarren
Verhalten zu tun habe.

Bis jetzt ist dies allerdings von noch
keinem Spieler bestatigt worden.

um ihn einer Reihe
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Editorial

Katze aus dem Sack

ange Zeit war er das best gehitete
uGeheimnis unserer Branche. Und
beinahe ebenso lange wurde Nintendo
wegen dieser Geheimniskrémerei beldchelt.
Niemand wollte wirklich glauben, dass er
unter strengstem Sicherheitsverschluss
gehalten wurde, um der Konkurrenz das
Abkupfern zu erschweren. “Quatsch hiel es
immer wieder,"Die sind noch nicht so weit.”
Oder gar:“Die haben nichts, was sie zeigen
konnten. Gar nichts.” Jetzt wurde er enthiillt,
der “revolutionére” Controller. Fix und fertig
getestet auf TV, Plasma, LCD und Beamer. Mit
den passenden Demos gleich zur Hand. Und
all die Spoétter und die Unken, sie
verstummten.

Denn eins ist jetzt schon klar: Dieser
Controller stellt tatsachlich eine Revolution
dar. Gut, Nintendo war schon immer
Vorreiter im Controllerdesign (siehe unseren
Bericht auf Seite 6-7), aber diesmal ist es
eben mehr als die eine, wenn auch Bahn
brechende Verbesserung. Diesmal ist es ein
ganz neues Konzept, ein vollig anderer
Ansatz, Videospiele zu be"greifen’ Da ist es
nur Recht, dass Nintendo sein Patent
“aggressiv schiitzen” will — auch, wenn es
damit vielleicht doch nicht zur Riicker-
oberung der Marktfihrerschaft reicht, die
Marketing Director Jim Merrick nicht mehr
ausschlieBen will (naturlich will er das nicht,
sonst ware er auch verdammt schlecht in
seinem Job). Aber wie sollen wir es deuten,
wenn Nintendo im Zusammenhang mit
Revolution plétzlich von weiteren “Assen im
Armel” spricht? Und von spielbaren Ver-
sionen der NextGen-Titel auf der nachsten
E3? Wirklich so schnell? Vielleicht doch in
High Def? Wir schlieBen jedenfalls gar nichts
mehr aus, freuen uns auf revolutiondre
Zeiten und wiinschen, bis es neue Infos gibt,
viel SpaB8 mit dieser N-Games!

Euer
Martin Mirbach

Mein Name:

Natasha Bedingfield
Meine Herkunft:

England

Mein Charakter:
ehrgeizig und musikalisch
Treffpunkt:

James Bond 007:
Liebesgriile aus Moskau

Zu meiner Position:

Friiher hat man mir oft erzéhlt, wie
gut meine Stimme sei, aber das war
mir nicht genug. Ich verbrachte jede
freie Minute im Tonstudio eines
Freundes, schrieb eigene Songs,
schmiss nach zwei Jahren mein
Studium - und hatte Gliick. Dank der
groBen Unterstiitzung meines Labels
“Phonogenic” landete meine Single
“Single” auf Platz drei der Verkaufs-
und auf Platz eins der Airplay-Charts.
Jetzt finde ich es an der Zeit, zu
neuen Ufern aufzubrechen. Der
Auftritt als Tochter des britischen
Premierministers in James Bond 007:
Liebesgriile aus Moskau kommt mir
da gerade recht. Und, hey, im
Sechzigerjahre-Ambiente an der
Seite von Sean Connery zu stehen,
wann bekommt man dazu schon mal
die Chance?

Haufenweise alte Videospiele als
spielen - das macht SpaB! Gleichzeitig gibt es die
Méglichkeit, sich in Ranglisten einzutragen und die
Spiele zu bewerten. Ausprobieren!

“Klov” steht fiir “Vor allem
lassen sich hier aber alle méglichen Arcade-Automaten
finden, mit Bild, Tech-Specs, History und sogar Tipps zum
Cheaten. GroBartig!
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Il of Fame" der
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Dffensive!
icial: Activision
ameCube!

Chibi Robo
/ Crash Tag Team

f n ond O 2
Iffébesgriili us Mosk /"

Mario Smash Footba

Need for Speed: Most Wanted

Prince of Persia: Kindred Blades

Sims 2

Tak: Die groB8e Juju-Jagd




Fantastic 4

FIFA 06

Geist

Harvest Moon: Anothei

Hulk 2: Ultimate Destruc
Mario Superstar Baseball .
Marvel Nem tise of the

ionic Gems Collection
Spartan:Total Warrior
Day of Reckoning2

Dragon Ball Advanced Adventu
Fantastic 4

Fire Emblem: The Sacred Stones
Gunstar

Herbie: Fully Loaded

Zooo: Action Puzzle Game 7/

Paranormaler Ego-Shoote \

'dvmemal Striki -
Animaniacs: Lights, Camera, Action
Bomberman

Action Replay fiir den NDS und mehr! 84
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as denn, eine Fernbedienung?” Gebt's

zu, genau das war euer erster Gedanke,
oder? Doch bevor ihr euch jetzt aus einem
Controllerkabel einen Galgen kniipft, sei
Entwarnung gegeben: So einfallslos ist
Nintendo ja nun auch wieder nicht. Okay, das
Teil ist lang und schmal und viereckig. Man halt
es wie eine Fernbedienung, es sieht aus, wie
eine Fernbedienung - aber es ist keine. Es ist
mehr.Viel mehr. Es ist... tja, man muss es wohl so
sagen: eine Revolution!

Join the Revolution!

Zunéchst einmal ist es ein kabelloser
Funkcontroller, wie schon vom Wavebird fiir
den GameCube bekannt. Das Revolutionare
daran ist, dass hier zum Spielen kein Joystick
bewegt wird, sondern der Controller selbst!
Zwei kleine Sensoren werden links und rechts

nahe dem Fernseher platziert und registrieren
die Bewegungen. Rennen, schie3en, lenken,
gleiten, springen - das alles wird mit
Bewegungen des ganzen Controllers
ausgefiihrt. Nintendo-Président Satoru Iwata
driickt es folgendermaBen aus: “Alles wirkt
absolut natirlich und real. Sobald ein Spieler
den Controller in die Hand nimmt, wird ihm
sofort klar, wie sehr dessen neue Méglichkeiten
das Videospiel, so wie wir es heute kennen,
verandern werden.”

lampe umher schwenkt und im Spiel dami
Umgebung ausleuchtet. Oder ein Kampfspiel, in
dem ihr den Controller wie ein Schwert
benutzt. Stellt euch ein Spiel wie Kuru Kuru
Kururin (GBA) mit diesem Controller vor —
einfacher und intuitiver kann es kaum gehen.
Oder eine ganz andere Méglichkeit: Haltet den
Controller quer und ihr habt ein klassisches
NES-Pad in der Hand, um damit die
downloadbaren Klassiker zu zocken!

Wohl war, der Revolution-
Controller ist anders als alles
bisher ~ Dagewesene!  Die
Einsatzméglichkeiten kann man
nur ansatzweise erahnen.
Nehmt zum Beispiel ein
Resident Evil, in dem ihr den
Controller wie eine Taschen-

Formen und
Nintendos Revolution spricht die
iPod-Generation an.

Weil3:
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Controller-(R)Evolution
Nintendos Pionierarbeit und die Nachahmungen der Konkurrenz:

1.NES: Steuerkreuz links, zwei Buttons rechts. Die Geburtsstunde
des Gamepads.

2.SNES: Nintendo erfand die Schultertasten. Sony tibernahm die
Idee und verdoppelte die Anzahl auf vier.

3.N64: Der N64-Controller machte den Analog-Stick zum Standard.
Sony Ubernahm die Idee und verdoppelte die Anzahl auf zwei.

4.Nochmal N64:  Das Rumble Pak sorgte fiir Vibrationen im Controller. Sony
baute gleich zwei Vibrationsmotoren standardmagig in
jeden Controller ein (“Dual Shock”)

5.GameCube: Der Wavebird ist der erste und bislang einzige “offizielle”
Funkcontroller eines Konsolenherstellers. Funkcontroller
gibt es auch fiir andere Systeme, allerdings keine von Sony
oder Microsoft — die kommen erst mit der PS3 und Xbox 360.

Nintendo-Présiden
prasentiert den Revolution-
Controller auf der Tokyo
Game Show.

Neue Dimensionen

Diese “Fernbedienung” ist allerdings noch T
nicht alles. Am unteren Ende ist eine \ L=
Schnittstelle, an die tber ein kurzes Kabel ein
Analogstick im “Nunchaku-Stil” (Zitat lwata)
angeschlossen werden kann. Das erweitert die
Einsatzmoglichkeiten enorm. Zum Beispiel bei
Ego-Shootern: Mit dem Analogstick bewegt ihr
euch umher, mit der “Fernbedienung” (hey, da
sollte sich Nintendo mal eine offizielle
Bezeichnung einfallen lassen) haltet ihr
buchstéblich eure Waffe in der Hand und
steuert auf dem Bildschirm die Sichtbewegung.
Metroid Prime 3 ist bereits in Arbeit! Auf der
Tokyo Game Show wurden mehrere einfache,
grafisch sehr schlichte Demos gezeigt, wie die
beiden Geréite zum Einsatz kommen. Neben
besagtem Kuru Kuru Kururin und Metroid Prime 3
war unter anderem auch ein Angelspiel zu
sehen - wie das mit dem Controller
funktioniert, sollte jedem sofort einleuchten.
Eine weitere Demo spielte in einem Super Mario
Sunhine-Areal, in dem der Spieler durch
Controller-Bewegungen mit einem kleinen
Flugzeug durch Ringe fliegt — Nintendofans
werden da sofort an Pilotwings erinnert.

Wenn man den Faden weiterspinnt, kénnen
einem aber auch ein paar Probleme in den Sinn
kommen. Zum Beispiel bei der Dritthersteller-
Unterstiitzung: Multiplattformspiele, die einfach
1:1 von der PlayStation 3 oder Xbox 360 1
tibertragen werden, sind nicht mehr so ohne (/\ i
weiteres moglich. Einen echten Nintendofan
sollte das aber keine schlaflosen Néichte T
bereiten: Die Vergangenheit hat gezeigt, dass ,é
die besten Ideen und Inncvationen auch bei Der Controller von allen Seiten. Sehr schén zu sehen:
den Spielen immer noch von Nintendo selbst Der B-Button an der Unterseite des Gerits. " 4
stammen. Die Revolution kann also kommen,
jetzt wollen wir Spiele sehen! (SRO)

o

s

NGAMES | Oktober/Dezember 2005 _



Newsflash

Mario aufs Handy

4Kings [das Profi-Gamingteam hat seine Asia-
Tour beendet und ist wieder sicher zu Hause]

Activision [hat fiir Call of Duty 2 und Call of
Duty: Big Red One samtliche Schauspieler der
Mini-Serie Band of Brothers eingestellt]

Activision (2) [erwartet mit dem Release der
NextGen-Konsolen eine deutliche Preissen-
kung fiir Spiele der jetzigen Generation]

Advent Children [der “Final-Fantasy-VII-Film”
hatte in Japan Premiere. Eigentlich als 20-
miniitiger Kurzfilm angelegt, lief der Streifen
satte 100 Minuten. Yay!]

Alone in the Dark [die Film-DVD zum Spiel
lehrt uns ab dem 02. November das Fiirchten]

Armored Core [soll ebenfalls als Animations-
film realisiert werden. Mech Fans werden sich
freuen]

Capcom [arbeitet derzeit an einer neuen
Ghouls ‘n’ Ghosts-Episode, die Goku
Makaimura heiBen soll. Der Titel ist in 2D und
scrollt wie die Klassiker horizontal]

Chris Deering [der Président von Sony Europe
ist von seinem Amt zuriickgetreten]

DFC Ml [die
chen dem asiatischen Online-Gamingmarkt

verspre-

(noch) einen unmittelbar bevorstehenden
Boom]

Dragon Ball Z [Son Goku und die Gang kommt
demnéchst auch auf den DS]

Electronic Arts (1) [verabschiedete sich iiber-
raschend von Don Mattrick, der nach 23 Jah-
ren im Dienst eigentlich Larry Probst als CEO

ablésen solite]

Electronic Arts (2) [hat fiir SSX On Tour 41
Soundtracks lizenziert. Unter anderem sind
Bonobo, Diplo, Jurassic 5 und Iron Maiden mit
dabei]

Foundation 9 [werden nur noch fiir Next
Generation Konsolen entwickeln. Das unab-
héngige
an einer Umsetzung des Filmklassikers Dirty
Harry]

io arbeitet im

Game Factory [wird das Action-Adventure
Legend of the Dragon unter anderem auch fiir
den DS veréffentlichen]

Nintendo wird Klingeltonanbieter

isher von dem Konsolenspezialisten
E noch komplett ignoriert, will Nintendo
nun in den mittlerweile hei umkampften
Mobile-Entertainment-Markt einsteigen. Ab
dem 17. Oktober dieses Jahres wird Big.N in
Japan neben einem Infoservice mit Nintendo-
News auch Wallpapers und sogar Klingelténe
anbieten. Der monatliche Grundpreis des Abos
inklusive Downloads und Infos soll laut japani-
schen Medien knappe 210 Yen (etwa 1,50 Euro)
betragen. Echte Videospiele fur Handys will
Nintendo allerdings mit diesem Markteintritt
noch nicht anbieten.

Spiele fiir Revolution

A Der NES-Klassiker Super Mario Bros.3 auf dem
Java-Handy. Das wire doch was!

Entwicklung lauft auf Hochtouren

ach der spektakuldren Préasentation des
m Revolution-Controllers kindigte
Nintendos Marketing Director Jim Merrick
weitere Uberraschungen an.“Wir haben noch
einige Asse im Armel, die uns zusammen mit
dem Controller wieder zum Marktfiihrer
machen kénnten’ so Merrick. Uberhaupt seien
Revolution-Spiele auf der Tokyo Game Show
nur deshalb nicht gezeigt worden, weil sie vom
Controller ablenkten. Auf der E3 2006 soll es sie
aber geben, “und zwar spielbar, nicht blo
Videos!” Wetten, dass wir die Spiele sogar doch
in HD spielen werden?

Sci-Fi-Thriller fiir Next Gen

» Auch da sind

wir sicher:
Mario
begleitet den
Startder
Revolution!

Frontier kiindigt Revolution-Titel an

ie reine Grafikpower der neuen Konso-
D lengenration ist kein Grund, um das
Gameplay in der hinteren Ecke zu parken.
Zumindest nicht flr die Softwareschmiede
Frontier, die an dem SciFi-Politthriller The
Outsider bastelt. Das Spiel ist fur alle Next Gen-
Konsolen geplant und handelt von einem CIA-
Agenten, der durch ein falsches Spiel seiner
Regierung plétzlich zum Staatsfeind Nummer
eins wird. Im Zentrum von The Outsider stehen
eine vollig offene Storyline und ein Gameplay,
das sich ganz eurem Spielstil anpasst. Dies sei in
diesem Umfang Uberhaupt erst durch die
Rechenleistung der neuen Konsolengeneration
moglich, so Frontier.

A Das dhnelt Deus Ex ig. Wir

sind sehr gespannt!
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Der Kampf ist eroffnet!

I3 vewsflash

Xbox 360 erscheint am 02. Dezember!

ie bereits berichtet, erscheint als erste

Next Generation-Konsole die Xbox 360.
Pinktlich zur Tokyo Game Show lieR Microsoft
nun die Bombe platzen und gab die Release-
daten bekannt: In Nordamerika erscheint die
Konsole am 22. November, europdische Zocker
dtirfen am 02. Dezember die Laden stirmen und
die Japaner werden am 10. Dezember ins neue
Zeitalter katapultiert! Auch fiir Deutschland steht
bereits das Preismodell: Die Xbox 360 samt
HDTV-Kabel, Headset, Funk-Controller, 20GB-
Festplatte und Fernbedienung plus Batterien
gibt es fiir 399,- Euro, das Core-Paket mit Konsole
und Kabel-Controller kostet 299,- Euro

IGN von News Corp. geschluc

» Ab dem 02.
November kann
dieses schicke Ding
in deutschen
Wohnzimmern
stehen.

650.000.000 Dollar? Holy Moly!

ie groBe Internet-Informationsplattform
m IGN wird zum Ende des Jahres von
Rupert Murdochs Medienkonglomerat News
Corp. Gbernommen IGN ist seit langer Zeit
eines der groBten Portale, wenn es um
Informationen zu Film, Lifestyle oder Video-
spielen geht, zu News Corp. gehéren anderem
20th Century Fox, die Times, Simon & Schuster
und mehrere US-Pay-TV-Sender. Als Preis fiir die
Ubernahme wurden 650 Mio. Dollar genannt.
Néchstes Akquisitionsziel fir News Corp.
konnte ein gréBerer Publisher sein, immer
wieder genannt werden Electronic Arts und
Activision.

Spiele per Post

= A NEWS CORPORATION COMPANY l

A Sehen wir diesen Schriftzug bald auch unter dem
IGN-Logo?

Games2Rent startet Onlineangehot

igentlich hat jede gut sortierte
E Videothek mittlerweile Spiele im
Verleih, doch wie im DVD-Markt setzen nun
auch Unternehmen auf die Bequemlichkeit des
Kunden und bieten Spiele im Onlineverleih an.
Auf www.games2rent.de haben Kunden
mithilfe eines mehrstufigen Preissystems
Zugriff auf Spiele aller Systeme Das Abo startet
bei 19,80 Euro im Monat und endet bei 34,80
Euro. Versandkosten sind jeweils inbegriffen.
Die Titel dirfen dann beliebig lange
ausgeliehen werden. Die Mitgliedschaft ist
monatlich kiindbar.

A Die Webseite www.games2rent.de bietet eine
groBe Auswahl an Spielen zum Verleih.

Gizmondo [das Gerit soll Anfang 2006 neu
gestaltet werden. Unter anderem soll ein gré-

il irm das Gi do im H

Berer

Kundenkampf weiter an die Spitze bringen]

IDG Entertainment [prophezeit, dass sich iiber
45% aller Hardcore-Gamer eine Xbox 360
anschaffen werden]

KOEI [der japanische Entwickler hat nicht

g e g o
P

néher k
digt]

Majesco [rutscht laut Geschéftsbericht brutal
in die roten Zahlen ab]

Majesco (2) [hat eine eigene Fanartikelserie zu
BloodRayne angekiindigt]

Namco [will mit Soul Calibur Ill das erste
Videospiel auf den Markt bringen, das einen
6.1.-Ton besitzt]

P2P [trotz massiver Klagewellen gegen P2P-
Betreiber und einzelne Filesharerer war
“Datenaustausch” im Internet noch nie so
beliebt wie heute. Die GegenmaBnahmen der
Industrie zeigen kaum Wirkung]

Peter Molyneux [von Lionhead hat die Mdg-
lichkeit nicht ausgeschlossen, die Simulation
Black & White 2 (PC) fiir Next Gen-Konsolen
umzusetzen, auch, wenn natiirlich noch die
Steuerung angepasst werden miisste]

Phil Harrison [der Sony-Marketingstratege
nannte die Entscheidung Microsofts, zwei
Versionen der Xbox 360 auf den Markt zu
bringen, “nicht sehr schlau”]

Rick Seid [der Ex-Blizzard-Mitarbeiter steht
nun auf der Gehaltsliste von Castaway
Entertainment]

Sega (1) [wagt sich mit Tenkabito nun auch auf
den Markt der Echtzeitstrategiespiele]

Sega (2) [hat sich mit THQ und Chunsoft zu-

und icht deren Spiele

in Japan]

Sega (3) [ist nicht mehr der festen Uberzeu-
gung, den Igel Shadow zum neuen Maskott-
chen zu machen. Sonic soll bis auf weiteres
Firmenigel bleiben.]

Sega (4) [schlieBt sich zwecks gemeinsamer
i duktion fiir die Next G I
mit Bizarre Creations zusammen]
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Newsflash

Was GroBes fiir den Kleinen

Sega (5) [darf sich iiber das neuste Mitglied in
seinem Firmenteam freuen: William Petro
bringt iiber 20 Jahre Erfahrung in Sachen
Produktentwicklung mit]

Sony (1) [verlagert die PSP-Produktion teilweise

nach Taiwan, um die Kosten gering zu halten]

Sony (2) [plant entgegen allen Erwartungen
keine Preissenkung der PlayStation 2, um die
Marktposition gegeniiber der Xbox 360 zu
sichern]

Sony (3) [ruft die Netzteile der schwarzen PS2-
Slimline der Modelle SCPH70002, 70003 und
70004 (gefertigt zwischen August und
Dezember 2004) wegen Uberhitzungsgefahr
zuriick]

Spark Unlimited [die Developer von Call of
Duty: Finest Hour verklagen Activision auf 10
Millionen Dollar Schadensersatz. Der Grund
sollen mehrfache Vertragsbriiche sein]

Take 2 [kiindigte in einem Geschéftsbericht
an, man wolle im néchsten Geschiftsjahr das
GTA-Franchise in irgendeiner Form erweitern.
Das nichste Geschiftsjahr endet bei Take 2
am 31. Oktober 2006]

Tecmo [will vielleicht doch fiir die PS3
entwickeln. Zuvor vertrat Tecmo Prasident
Junji Nakamura noch die Meinung, Sonys
Geheimhaltungspolitik kénne zu nichts
Gutem fiihren.]

Tetris [fiihrt die Handy-Gamingcharts an. Kein
Wunder, der Puzzle-Klassiker passt dank

aber

perfekt
zum Taschentelefon]

Tiger Woods [gab bekannt, dass er am liebsten
einmal im New Yorker Central Park Golf
spielen wiirde. Nun ist der Park ein “geheimer”
Kurs in Tiger Woods PGA Tour 06]

Vivendi Universal [hat dieses Jahr einen Gewinn
von iiber einer Milliarde Euro erwirtschaftet]

Winning Eleven 9 [wird in Japan zum ersten
Mal iiberhaupt auch koreanische Kreisligen
enthalten.]

Xbox 360 [hat in Japan noch immer einen
schweren Stand. Nach Unfragen des
Marktforschungsinstitut Info Plant wollen sich
lediglich 5,8 Prozent der japanischen Spieler
die neue Xbox zulegen. Fiir die PlayStation 3
sprachen sich hingegen fast 74 Prozent aus]

Final Fantasy 4 erscheint fiir den GBA

u dem Namen braucht man eigentlich

nichts mehr sagen: Final Fantasy! Nun er-
scheint der vierte Teil der wohl bertihmtesten
RPG-Saga auch fiir den GBA. Am 12. Dezember ist
es erst mal in den Vereinigten Staaten soweit. Ne-
ben dem klassischen Gameplay der zwolf bekann-
ten Charaktere sowie den typischen, runden-
basierten Strategiekampfen hat Square Enix die
GBA-Version noch mal von Grund auf tber-
arbeitet, um die versprochenen 30 bis 40 Stunden
reine Storyline-Spielzeit auch auf Nintendos
Kleinstem so angenehm wie moglich zu gestalten.

Fossilien-Games
fiir Fossil-Uhren

Asteroids am Handgelenk

renduhren-Hersteller Fossil hat sich mit
E Atari zusammengeschlossen, um ein
paar ganz besondere Zeitmesser in die Regale
zu stellen. Nicht nur sind die Uhren im schicken
Retro-Design gehalten, das Thema besteht
passend dazu noch aus den 80er-Arcade-Hits
aus dem Hause Atari. Von Asteroids lber
Breakout bis hin zu Centipede kénnt ihr euch ab
Ende dieses Jahres in Fossil-Shops alles um die
Handgelenke schnallen, was das Zockerherz
begehrt. Das komplette Verzeichnis der
erhiltlichen “Spieluhren” ist leider noch nicht
bekannt. Der Preis auch nicht.

'
e
e

A Es schlagt wieder einmal die Stunde der
Arcade-Klassiker.

schrumpf-Gameboy in Japan N

Game Boy Micro-Verkaufe in Japan

“zufrieden stellend”

eit dem 13. September liegt der Game

Boy Micro in Japan in den Regalen. Die
Elektronikhdndler bezeichnen die Vorbe-
stellungen und Verkéufe als “zufrieden stellend,
wenn auch nicht ganz so gewaltig wie beim
Andrang auf den GBA SP." In Japan wird der
ganz kleine Handheld fir 12.000 Yen (knappe
90 Euro) verkauft. Besonders beliebt sei die
Famicom-Edition des Gerats. Nintendo hat sich
das Ziel gesetzt, bis Ende 2005 mindestens vier
Mio. Game Boy Micros weltweit verkauft zu
haben. Verkaufsstart fur Deutschland ist der
04.11.2005. Preis: 99 Euro.

A Ein wirklich Hand-liches Gerit, nicht wahr?
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KAMPFE OHNE KORPER!

Seit John Raimi gezwungen wurde, an einem schrecklichen
Experiment teilzunehmen, existiert er nur noch als kérperlose
Hille. Als Geist startet er nun seinen Rachefeldzug gegen

den Konzern, der seinem Korper die Seele entriss. )
Ergreife Macht und Kontrolle iber Personen, Tiere und ;
Objekte in diesem ibernatiirlichen Ego-Shooter, und .
fincle heraus, was dir alle verschweigen wollen:
die Wahrheit ilber das Grauen, das hinter dir liegt ...

GEIST
Exklusiv fir Nintendo GameCube Ab 7. Oktober im Handel.



GAMEWATCH

GAMEWATCH

Ein umfassendes Verzeichnis der GameCube-

Spiele von morgen.

American Chopper Full Throttle
Rennspiel Activision n.n.b.

Backyard Football
Sportspiel Atari 2006

Battalion Wars R
Q4/2005

Strategie Nintendo

Baten Kaitos 2

Rollenspiel Namco n.n.b.
Bratz: Rock Angelz

Geschicklichkeit ~ THQ 2005
Chibi-Robo

Geschicklichkeit Nintendo n.nb.

Chicken Little

Jump’'n'Run BuenaVista  Q4/2005
D.I.CEE.
Action Bandai Q4/2005

Ed, Edd n Eddy: The Mis-Edventures

Adventure Midway Q4/2005
Frogger: Ancient Shadow
Jump'n'Run Konami Q4/2005

Harvest Moon: Another Wonderful Life
Simulation Ubisoft 2005

Hello Kitty: Roller Rescue

Geschicklichkeit Namco November 2005
International Golf and Tennis

Sportspiel Ignition 2005

Karaoke Revolution Party

Geschicklichkeit Konami 2005

Kirby

Geschicklichkeit Nintendo n.nb.

Legend of Golfer

Sportspiel Nintendo n.nb.

Mark Davis Pro Bass Challenge
Sportspiel Natsume 2005

Mario Kart Arcade Grand Prix
Rennspiel Nintendo 2006

Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects

Beat'em-Up EA Games 13.10.2005
Midway Arcade Treasures 3

Action Midway Q4/2005
Mighty Beanz

Action Majesco n.nb.

Namco Museum: 50th Anniversary Arcade Collec.

Action Namco August 2005
Nicktoons Unite!
Jump'n'Run THQ n.n.b.

Nintendo Pennant Chase Baseball
Sportspiel Nintendo Q4/2005

Genre: ACT
hal 10.11

Vertrieb: Activision
.2005 d 4

- | s i

Call of Duty: Big Red One Harry Potter un

Genre: EGO Vertrieb: Activision Genre: ACT Vertrieb:EA
Erhaltlich: 17.11.2005 d 2 E 10.11.2005 d g o

Crash Tag Team Racing
Genre: RSP Vertrieb: Vivendi
Erhdltlich: 25.11.2005 . AT

King Kong
Genre: ACT Vertrieb: Ubisoft
t lich: 15.11.2005 ds - g

Die Chroniken von Narnia
Genre: ACT Vertrieb:‘Buen‘a Vista
haltlich: Q4/2005 di ALz

LiebesgriiBe aus Moskau
Genre: ACT Vertrieb:EA
Erhaltlich: 17.11.2005 Tendenz: Lgigigld -

Fire Emblem: Path of Radiance
Genre: RPG Vertrieb: Nintendo
héltlich: 04.11.2005 Tend: 2

Mario Baseball

Genre: SPS Vertrieb: Nintendo
Erhaltlich: Q4/2005  Tendenz: Ldlglglg ~
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Genre: GSK
Erhaltlich: 2005

Vertrieb: Nintendo
Tendenz: Flgid ~ ~

>
B CONEVFIOBOLEBDY

Pokémon XD: Der Dunkle Sturm
Genre: BEU Vertrieb: Nintendo
Erhaltlich: 18.11.2005 Tendenz: (gididid »

Mario Smash Football

Genre: SPS Vertrieb: Nintendo
Erhaltlich: 18.11.2005. Tend AT

Prince of Persia: Kindred Blades
Genre: ACT Vertrieb: Ubisoft

:15.11.2005 Wiz

Mega Man X Collection
Genre: ACT Vertrieb: Capcom |
hiltlich: 2005 d

Shadow the Hedgehog
Genre: JNR Vertrieb: Sega
dltlich: 15.11.2005

R, . B
Need for Speed: Most Wanted
Genre: RSP Vertrieb: EA i
Erhaltlich: 24.11.2005 Tendenz: \Jlgigig «

Genre: ADV - Vertrieb: Nintendo
Erhiltlich: 15.03.2006 Tendenz: L7idididLg

The Legend of Zelda: Twilight Princess

Odama Tony Hawk’'s American Wasteland
Genre: STG Vertrieb: Nintendo Genre: SPS Vertrieb: Activision
haltlich: n.n.b. d 2 L altlich: 27.10.2005 1

GAMEWATCH

One Piece: Grand Battle
Action Bandai n.n.b.

Pac-Man World 3

Geschicklichkeit Namco Q4/2005
Rampage: Total Destruction

Beat'em-Up Midway n.nb.
Scooby-Doo! Unmasked

Jump’n'Run THQ 2005

Shaun Palmer Pro Snowboarder 2

Sportspiel Activision n.n.b.
Shrek SuperSlam

Sportspiel Activision 03.11.2005
Sin and Punishment

Actionspiel Treasure n.nb.
Sonic Riders

Rennspiel Sega n.nb.
SpongeBob and Friends: Unite

Action THQ n.nb.
SpongeBob SquarePants: Lights, Camera, Pants!
Action THQ Q4/2005
SSX On Tour

Sportspiel EA Sports 27.10.2005
StarCraft: Ghost

Action Blizzard 2005

Tak: Die groBe Juju-Jagd

Jump'n'Run Februar 2006
Teen Titans

Action Majesco 2005
Teenage Mutant Ninja Turtles 3: Mutant Nightmare
Action Konami Q4/2005
The Movies

Simulation Activision Q4/2005
The Sims 2

Simulation EA 03.11.2005
True Crime: New York City

Action Activision 24.11.2005
Tom Clancy’s Ghost Recon 3

Action Ubisoft Q4/2005
Ty the Tasmanian Tiger 3

Jump'n'Run ActivisionValue Q4/2005
Ultimate Spider-Man

Action Activision 13.10.2005
Viewtiful Joe VFX Battle

Action Capcom Q1/2006

World Series Poker

Geschicklichkeit Activision

X-Men Legend:s ll: Rise of Apocalypse

Action Activision 20.11.2005
Zatch Bell
Action Bandai August 2005
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Irre 1gel, pralle Britinnemknuffige Drachen -
Ur jeden Geschmack das fichtige Videospiel-
maskottchen!

Jaha! So fing das alles an, damals in den 80ern.
Alex Kidd, das erste Sega-Maskottchen.

PUSH STRART BUTTON
% s i © SEGS 1986
Und noch mal Alex Kidd, diesmal in seiner
ganzen 8-Bit-Pracht. Copyright 1986!

5 23.Juni 1991
% Sonic Team A
H Sonic the Hedgehog (Mega Drive) \
Sonic Heroes, Sonic Gems Collection (GCN) % d
H Jump’n'Runs, Ringesammlungen/
’

Speed, Speed, Speeeeeeeed

Dr.Robotnik(al%Dr.Eggman) 4

‘ Zwar wurde Sonic eigentlich von Entwickler Naoto Ohshima Sonic erfunden, der Programmierer und Sonic
~ Team-Chef Yuji Naka gilt aber wegen seiner unermiidlichen Arbeit an den Spielen als Vater des schnellsten

Erzfeind:

e g i Igels der Welt. Ubrigens: Yuji Naka war eben erst zu Besuch auf der Leipziger Games Convention, sah sich
Sega musste das are-Busine | nebenan ein Igelschut 1 des tak  Sachsen an und Uberreichte den Tierschiitzern einen
Schade fiir Sega, aber Gliick fiir Nintendofans! \r1.500 Eur in hatten “Diese Tiere sein Let P Aok N
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! ucht euch einen schénen Platz neben
| dem roten Teppich, macht es euch be-
quen\ und packt die Kameras aus, wir erwarten in
Kiirze die Stars und Sternchen des Gaming-Zirkus!
Denn mit dieser Ausgabe starten wir unseren
Maskottchen-Zweiteiler, in dem wir eine ganze
Parade an bekannten Gesichtern an euch vorbei-
schleusen werden. Im ersten Teil, den ihr gerade
zwischen den Fingern habt, génnen wir uns das
Aufgebot der wilden Helden und freischaffenden
Huipf- und Ballermeister, die ihre Karriere zwar
nicht auf einem Nintendo-System begonnen
haben, sie dafir aber auf dem Cube und seinen
kleinen Briidern mit Schmackes fortsetzen durf-
ten. Mario und seine big.N-Gang hocken derweil
noch in der Stretch-Limo und werden punktlich
zu unserer nachsten Ausgabe eintreffen.

Italiener gegen Igel

Es begab sich einmal zu einer Zeit, in der
manch ein Redakteur im BriStein-Dungeon
noch mit seinen Milchzdhnen zu kampfen
hatte, dass zwei Konsolenhersteller auszogen,

Geburtsdatum: 9.September 1998
Entwickler: Insomniac

Premiere:
Aktuell:
Interessen: . Jump’n’Runs, Geldsécke
Talente:
Erzfeind:

um_ die Gunst der jungen Kundschaft zu
werben: Nintendo und Sega. Und es begab sich
weiterhin, dass die beiden Kénige iiber Bits und
Bytes ihre Hoheitsgebiete in einen erbitterten
Zweikampf stlirzten, um das Territorium des
Feindes fur sich selbst einzunehmen. Die
beiden Herrscher kamen zum selben Schiuss:
Ein Krieg braucht wahre Helden!

Es schlug die Geburtsstunde der Maskottchen.
Nintendo hatte die Nase vorn: 1980 wandte sich
der damalige Boss der jungen Spieleschmiede,
Hiroshi Yamauchi, an einen Softwareprogram-
mierer in seinem Team und gab ihm den Auftrag,
ein Game zu basteln, das Nintendo an die Spitze
der Elektronikunterhaltung pushen sollte. Dieser
junge Designer, damals noch griin hinter den
Ohren, sollte spéter als der GroBmeister des Fin-
gersports bekannt werden: Shigeru Miyamoto!
Das ein Jahr spiter fertig gestellte Spiel hérte auf
den Namen Donkey Kong, gefiel den Nintendo-
Bossen tiberhaupt nicht, wurde aber bei den Test-
laufen in Japan vom Publikum bis zur Bewusst-
losigkeit gezockt. Und so erwies sich das Spiel um

Frither Marios knallharter Rivale, muss Sonic nun
Konkurrenz aus den eigenen Reihen fiirchten...

+..denn niemand anderes als Sonic-Ziehvater Yuji
Naka hat Interesse an seinem Feind: Shadow.

Crash Tag Team Racing kommt rasant auf uns
zu. Preview in dieser Ausgabe,

Wil ) |

Rayman kann stolz auf seinen Dad sein: Michel
Ancel arbeitet gerade an King Kong.

Spyro the Dragon (PlayStation)
Spyro: A Hero's Tail (GCN)

Fliegen, Feuer spucken
Gnasty Gnorc

Yuji Naka hat offenbar ein Faible fiir Dinge
jenseits der 300 Sachen.

NGAMES | Oktober/Dezember 2005 _



Wird auch Mario irgendwann auch auf eine(r)
Fremdkonsole hiipfen?

Lara gibt es fiir beinharte Nintendo-Fans nur
tragbar, zum Beispiel Tomb Raider: The Prophecy.

Crash Bandicoot bei seinem Karrierestart 1996.
Vier weitere PSone-exklusive JNRs sollten folgen.

800 49

(82) (38 -85 -10)

...Crash auf seinem eigenen Racer. Zufall? Wohl
kaum!

die Rettung der vom Riesenaffen Donkey ent-
fihrten Dame im Endeffekt doch noch als voller
Erfolg. Zwar musste der damalige Nintendo-
Anwalt Howard Lincoln (der spatere Chef des
amerikanischen Nintendo-Zweigs) noch einen
gewaltigen Rechtsstreit gegen die King Kong-
Produzenten gewinnen, die so gar nicht tber das
“Ausborgen” ihres Namens erfreut waren, doch
Mr. Yamauchi konnte dennoch- jubeln: Sein
Konzern hatte ein Maskottchen: Mariol Im Kampf
gegen Donkey Kong war der schicke Italiener
noch Zimmermann statt Klempner, hie8 Jump-
man statt Mario und die vom wilden Affen
entfiihrte Prinzessin hieB noch Pauline statt
Peach. Doch Marios Erfolgsstory Mario lieB sich
nicht mehr aufhalten: Er sollte zum bekanntesten
Gaming-Maskottchen aller Zeiten werden.

Sega hatte also ordentlichen Brocken vor die
Nase gesetzt bekommen. Wer wiirde sich diesem
Duell stellen? Wer konnte den aufstrebenden
Jump'n’Run-Gott aus dem Hause Nintendo Uber-
haupt aufhalten? Vielleicht jemand aus demsel-
ben Genre? Ware einen Versuch wert, dachten

Geburtsdatum:
Entwickler:

Interessen:
Talente:
Erzfeind:

sich die Sega-Bosse und lieBen ihre Jungs 1986
Alex-Kidd entwickeln. Seine Spring-und-Renn-
Abenteuer spielten sich fast exakt wie die seines
italienischen Rivalen, hatten aber ein paar Action-
elemente mehr zu bieten. In Alex’ allererstem
Spiel, Alex Kidd in Miracle World, durfte z.B. mit
einem Mini-Helikopter geflogen oder per Jetski
durch Fliisse gebrettert werden. Und obwohl die
Games um den jungen Hupfer technisch
eigentlich klasse waren, konnte Alex sich einfach
nicht etablieren. Ihm fehlte, was Mario reichlich
hatte: Charisma. Sega musste sich eingestehen,
dass ihr Champion die erste Runde verloren hatte.
Alex ging 1990 per Knockout zu Boden.

Doch kaum, dass Mr. Kidd die Ringmatte
gekusst hatte, marschierte schon ein neuer Sega-
Boxer unter der Fiihrung seines Coaches Naoto
Ohshima in die Arena. Der neue Fighter hatte
zwar diinne Armchen, aber seine Beinarbeit...
gottlich, rasant, sauschnelll Und mit Ringen
kannte sich der Kollege nun wirklich aus. Sonic the
Hedgehog forderte Mario zu dem Kampf heraus,
der einen Grofteil der 90er-Jahre andauern sollte

3.September 1996
Naughty Dog

g Crash Bandicoot (PlayStation)
Crash Tag Team Racing (GCN)
Jump’n’Runs, Kisten. Viele Kisten!
Bekommt so schnell keinen dicken Hals
Dr.Neo Cortex
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und wohl als DER Maskottchen-Fight iiberhaupt
gelten muss..Denn Sonic konnte dem feschen
Klempner und seinen konsequent erstklassigen
Games nicht nur personlich, sondern auch spie-
lerisch Paroli bieten. Das lag hauptséchlich am
Chef des spateren Sonic Teams, dem Designer Yuji
Naka. Doch auch auBerhalb des Software-Zirkus
entbrannte ein wilder Kampf zwischen Igel und
Italiener. Comics, Merchandising, Puppen, Aufkle-
ber, Songs, animierte Zeichentrickserien - das
Duell explodierte an allen Ecken und Enden. Doch
wahrend Sonic mit seinem Mix aus Jump'n’Run:
und Tempo verbissen weiterkdmpfte, meinte es
das Schicksal nicht gut mit seinem Heimathafen:
2001, elf Jahre nach dem Einstand des Igels,
musste sich Sega als Hardwareproduzent vom
Markt zuriickziehen. Das Ende der Dreamcast war
gleichzeitig die Geburtsstunde eines neuen Sega.
Diesmal allerdings als reiner Softwareentwickler.
Ein groBes Gliick fiir uns, denn so konnte sich
Sonic endlich zu Mario in die Nintendo-Ecke
gesellen! Das Ergebnis kennen wir z.B. als Sonic
Heroes.Danke, Sega!

%

Klempner gegen heiBe Teile

Sega verschwand also endgiiltig aus dem
direkten Konkurrenzkampf mit Nintendo. Mario
wollte sich schon aus dem Ring zuriickziehen
und es etwas ruhiger angehen lassen, als
plétzlich Sony mit seiner PlayStation die Arena
erweiterte und sich als neuer, weitaus stérkerer
Gegner vor Nintendo aufbaute. Was fehlte, waren
die richtigen Maskottchen...

Also versuchte Entwickler Eidos sein PSone-
Glick auf einer ganz anderen Schiene als die
Jungs bei Nintendo: Lasst Mario fiir die jungen
Leute und gebt den “reiferen” Zockern was fiirs
Auge. Das war die Geburtsstunde von Lara Croft!
Noch nie gab es einen schérferen Charakter in
einem Spiel als die rassige Britin mit TraummaRen,
heien Waffen und viel zu knappen Klamotten.
Das bei Videospielen noch frische Konzept “Sex
sells” ging voll auf. Mittlerweile hat Lady Croft
neun Jahre auf dem Buckel und geht mit Tomb
Raider: Legend 2006 in ihr siebtes Spiel. Sie ist auch
von all unseren Helden diejenige, die sich am
konsequentesten an Nintendo-Konsolen herum-

Geburtsdatum: 19.Juni 2001
Entwickler: Sonic Team|
Premiere: Sonic Adventure 2 (Dreamcast)
Aktuell: Shadow the Hedgehog (GCN)
Interessen:  Jump’n’Runs, zum Lachen in den Keller|

Talente:
Erzfeind:

Shadow the Hedgehog ist das perfekte Beispiel

Selbst Sonic-Ziehvater Yuji Naka macht ei
-ahrzeugeinsatz sowie das ¢

Den perfekten bésen Zwilling mimen
Sonic und die ganze Menschheit

Kurvenreiche Adventure-Helden hatten auch
auf dem GCN eine Chance. Fragt Samus Aran!

Erfolgreiches Marketing: Die Anime-Serie
Sonic X lauft auch hierzulande, z.B. auf Fox Kids.

Zehn Jahre Unterschied: Rayman bei seiner
Premiere auf dem Atari Jaguar...
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Polygonman

Zum Amtsantritt der PlayStation wollte Sony
eigentlich mit dem Kollegen hier als
Maskottchen gegen Mario und seine Crew
antreten. Der Job ging dann gliicklicherweise
offiziell an Crash. Denn dem fehlte wenigstens
nur der Hals, nicht gleich der ganze Korper.

<%
R

Tja... da kann man nur noch
zu sagen...

3

gemogelt hat und lediglich zwei Ausfliige auf den
GBC und GBA wagte. Ob man die Cube-Jinger
moglicherweise fiir zu jung halt?

Das wiirde namlich erklaren, warum zwei
andere ehemals reinrassige Sony-Maskottchen
ptinktlich zum Antritt des GCN parat standen, um
auch Wiirfelspieler zu erfreuen. Die Rede ist von
Spyro, dem knuffigen, kleinen, lila Drachen und
seinem Genrekollegen Crash Bandicoot. Spyros
erstes Spiel erschien 1998 exklusiv fur die Play-
Station. Entwickler Insomniac stellte den Feuer
spuckenden Youngster gewissermaBen an die
Seite von Crash, um dem schier tiberméchtigen
Mario seine Jump'n'Run-Fans abzugreifen. Einen
hérteren Gegner hatte man dem Mini-Lindwurm
gar nicht vorsetzen kdnnen, zumal das Duell auf
Marios Hoheitsgebiet stattfand — immerhin war
das damals revolutiondre 3D-JNR Mario 64 schon
tiber zwei Jahre auf dem Markt. Doch Spyro
konnte sich behaupten. Seine Premiere gilt nach
wie vor als eines der besten PlayStation-Games
iberhaupt und so verwundert es gar nicht, dass
bis zum Ende der N64-Ara noch zwei weitere

Nintendo hatte den klaren Maskottchen-Zeitvorteil
vor Sega und Sony. Die zogen erst in den 90ern an.

Geburtsdatum:

1.September 1995

PSone-exklusive Spiele folgten. Crash brachte es
inklusive seines Debiits 1996 sogar noch auf satte
fiinf reine Sony-Games!

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex war 2002
schlieBlich das erste fiir den Cube erhéltliche Spiel
mit dem ehémaligen PSone-Protagonisten Crash.
Er blieb nicht der einzige Sony-Held, der in Marios
Hoheitsgebiet wilderte. Spyro schloss sich seinem
Kollegen mit Enter The Dragonfly zwei Monate
spater an. Nun hatten auch eingefleischte Ninten-
dofans die Gelegenheit, die beiden Ex-PlayStation-
Maskottchen kennen zu lernen, auch, wenn Enter
the Dragonfly unterm Strich ein bisschen
enttduschend ausfiel. Gut, Crash und Spyro sind
ihrem Geburtsufer nicht treu geblieben. Aber bése
sein kann ihnen dafiir niemand! Immerhin haben
sie uns zum Amtsantritt der PlayStation anno
dazumal auch vor dem gaaaaaaanz tiefen Griff ins
Klo der Sony-Maskottchen bewahrt: Polygon Man!
Sagt euch etwa der schwebende, lila Stachelkopf
noch etwas, mit dem die PSX-Chefs bei ihrem
Konsolenstart den Maskottchen-Fight aufnehmen
wollten? Nein? Seid froh! (BK)

Entwickler: Ubisoft
Premiere: Rayman (PlayStation, Jaguar, Saturn)
Aktuell: Rayman DS (NDS)
Interessen: Jump’n’Run, Augenstrahlen
Talente: Maxi it bei mini

Erzfeind: Dark Rayman
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einiger denn je zuvor,
icht unterscheiden.
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Wousstet ihr, dass
Activision 1979 u.a.von
ehemaligen Atari-Leuten

gegriindet wurde?

TRUECRINE

YORK CITY

Frontbericht aus Kalifornien: Activision plant GameCube-Offensive!

n Santa Monica mag man Nintendo.
u Wéhrend andere Publisher einen
schlechten Absatz ihrer Titel auf dem Wiirfel
furchten, verdffentlicht man bei Activision
freudig Toptitel auf Mini-DVDs. Noch im diesem
Jahr wird eine regelrechte Activision-Offensive
auf dem GameCube zurollen. Ganz weit oben
steht natirlich der Western-Shooter Gun.

GUN

Wenn Colton White durch die staubigen
StraBBen von Dodge City reitet, riecht’s nach
Testosteron. An den Handen Schwielen vom
Abzug der Winchester. Sein Atem stinkt nach
Whiskey. Und der Inhalt seines Geldbeutels ist
im Saloon bei den leichten Madchen geblieben
- ein echter Mann des Wilden Westens. Dabei
hat es Colton wirklich nicht leicht gehabt.
Randall Jahnson, der schon die Drehbticher zu
Filmen wie die Maske des Zorro schrieb, hat
unserem Helden die Vita eines verwirrten
Verlierers auf den Leib gedichtet. Im Intro des
Spiels werden wir Zeuge, wie des Helden

Gun: Huulih, Pferd! Auftrag: Postkutsche be-
schiitzen.Wir kénnten die aber auch ausrauben.

vermeintlicher Dad ins Gras der weiten Prérie
beiBt und beichtet, dass Colton bloB sein
Stiefsohn ist. Die Suche nach dem Grund des
Waisendaseins fiihrt uns in den Saloon von
Dodge City. Dort angekommen, zeigt das Spiel
erstmal, wie knackig man heute Western-
Games inszenieren kann. Ein bértiger Cowboy
beginnt zu pébeln, wir ballern ihn und seine
Ripel in Zeitlupe und aus der Egoperspektive
Uber den Haufen. Cool.

Mit dieser Aktion haben wir das Leben
unserer Kontakt-Dirne beschiitzt. Die gibt uns
neue Hinweise und ruckzuck verwandelt sich
Coltons Suche in einen blutigen Rachfeldzug.
Doch statt gleich dem linearen Plot
nachzugaloppieren, gucken wir uns Dodge
City ein bisschen genauer an. Durch die
StraBen des Stadtchens weht eine Brise GTA.
Wir kénnen viele Geb&dude betreten, kleine
Auftrége annehmen, ja sogar richtige
Aufstande anzetteln und natirlich Pferde
klauen. Ohne Hotteh ist die Welt von Gun
ziemlich anstrengend. Die Steppen, Prérien

Gun: Neversoft habt sich bei der Steuerung ein
Vorbild an den Zelda-Spielen genommen.

und Canyons sind groBziigig designt worden.
Das Ganze funktioniert brigens, dank
einer cleveren Streaming-Technologie, ohne
Ladezeiten.

In den Weiten des Westens steht ihr bald vor
diversen Entscheidungen. Die grofte ist sicher,
ob ihr fiir die Armee kdmpfen wollt oder lieber
fiir die Ideale der Indianer steht. Je nachdem,
fiir welche der Parteien ihr euch entscheidet,
entwickeln sich auch eure Auftrége. Als weiler
Mann mit Kriegsbemalung schippert ihr
beispielsweise Gber einen Fluss, um ein Fort
einzunehmen. Mit Bogen und Tomahawk
kdmpft ihr euch dann durch Trupps von
Blaurécken, jagt Pulverfasser hoch und
skalpiert die Gegnerschaft. Auf Seiten der
Armee und der Siedler gibt es Missionen, wie
etwa die Verteidigung einer Eisenbahnbriicke
gegen Indianer. Auf beiden Seiten gibt es
Méglichkeiten, bestimmte Charakterwerte zu
verbessern. Biiffeljagd etwa feilt an der Art, wie
ihr im Sattel sitzt oder wie zielsicher ihr seid. Ihr
seht, Gun hat einiges mit euch vor.

Gun: Dieser verdammte Hoodoo Brown, die
Ratte ist zéh und schluckt eine Menge Blei.
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RISE OF APOCALYPSE

Gun: Im Gesprach mit Randall Jahnson

Seit den 80ern ist Jahnson ein gefragter Drehbuch-
autor. Mit uns sprach er iiber die Unterschiede
zwischen Spiele- und Filmplot.

N-Games: Mister Jahnson, wo liegt der Unterschied, ein
Drehbuch fiir ein Spiel oder einen Film zu schreiben?

R.J.: Das ist ein wenig, wie Apfel mit Birnen zu vergleichen. Beide
Medien sind zwar Sklaven von Budget und Zeit, doch
unabhéngig davon gibt’s groBe Unterschiede. In Spielen miissen
wir die Geschichte meist in Zwischensequenzen komprimieren.
Dann hat man wenige Minuten, um die Charakterentwicklung
und auch die ganze Geschichte in bestimmte Bahnen zu lenken.
In Filmen hat man quasi den gesamten Film Zeit. Gerade in Gun
musste ich die ganzen Nebenmissionen beriicksichtigen, die
Coltons Entwicklung beeinflussen kénnen.

N-Games: Wie viel Aufwand haben Sie betrieben, um eine Story wie fiir Gun auszuarbeiten?

Weniger als gedacht. Ich warte auf Gun mein Leben lang. Mich haben schon immer die Geschichten
meiner GroBeltern fasziniert, die noch einigen der legendéren Westernhelden persénlich begegneten.
Geschichten tber die Daltons, die Indianerkriege und Billy The Kid gehoren seit Ewigkeiten zu meinen
Lieblingsstoff.

N-Games: Wie kommt man auf all die Charaktere im Spiel?

Nun, manche Personen sind geschichtlich belegte Charaktere. Hoodoo Brown etwa, der mit seiner
Gang mal Las Vegas kontrollierte. Colton hingegen ist ein Fantasieprodukt. Neversoft und ich kamen
dariiber ein, dass der Held einen Lehrmeister haben sollte, der ihm all die Tricks beibrachte. Das sollte ein
Typ sein,dem man einfach vertrauen kann. Eine Mischung aus Trapper, Indianer und Vaterfigur. Ned White
klingt so. Als ich diesen Vorschlag mit samt seiner Optik Neversoft vorlegte, waren die Jungs gleich
begeistert.

N-Games: Gibt's denn noch eine persénliche Geschichte, die wihrend der Entwicklung passierte?

R.J.: Klar! Als ich zum ersten Gespréch zu Neversoft sollte, dachte ich mir, es wére eine lustige Idee eine
Colt-Replika aus dem Buirgerkrieg mitzunehmen. Ich wollte vor Ort zeigen, wie ernst ich die Sache nehme:
und wie viel mir die Zeit bedeutet. Doch kurz vorher dachte ich, am Ende rufen die noch ein SWAT-Team,
weil sie mich fur gefahrlich halten. Also lieB ich sie zu Hause. Als ich ins Vorstellungsbiiro kam, saBen
meine drei Gastgeber dort und jeder von ihnen hatte die gleiche Replika in Handen und spielte damit
rum. Da wusste ich, hier bin ich an der richtigen Adresse.

N-Games: Vielen Dank fiir das Gespréch!

/1/1 Filmtipp . o
Zwei glorreir;he Halunken (1966) ¢

Sicher ein Meilenstein im Western-Genre: Sergio Leones Italo-Western Zwei
glorre:che Halunken Die Jagd nach einem Goldschatz, der in den Wirren des
) ist, wird durch Clint Eastwood, Eli
‘Wallach und Lee Van Cleef zum Erlebms Nicht zuletzt Ennio Morricones
Fils ik machen den Fil -
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SHREK SUPER SLAM

Sport statt Waffen gibt’s beim dicken Oger.
Und wer zu denen gehort, die sich die beiden
Shrek-Filme am liebsten immer wieder ansehen
wiirden, wird mit diesem Teil die volle Packung
aufs Auge bekommen. Nicht nur, dass neben
Shrek, seinen Freunden, seiner Angetrauten und

dem gestiefelten Kater noch 15 weitere

(Anti)Helden auf gierige Priigelgriffel warten,
nein, auch die Locations der Arenen wurden von
den Kinovorlagen inspiriert. Was aber nicht

Gun: Die Szenerie in Gun ist extrem stimmig.
Man fiihlt sich ein bisschen wie Clint Eastwood.

bedeutet, dass ihr sie heile lassen musst. Im
Gegenteil. Wahrend eure Gang sich gegenseitig
mit allerlei witzigen Moves kollektiv die Griitze
aus dem Kleinhirn drischt, diirft ihr alles an Level-
aufbauten zerlegen, was euch irgendwie vor die
Flossen kommt. Immerhin 16 dieser Arenen hat
uns Activision gegénnt. Komplett mit einsttirzen-
den Wénden, zerdepperbaren Fenstern und jeder
Menge Tand, den ihr erst zu Schrott hauen und
dann dem Gegner um die Ohren schmeifen
kénnt. In manchen dieser Gegen-
stande lassen sich dann und wann
auch Zaubertrénke und Items fin-
den, die eurer Kampfkraft einen
ordentlich Push verpassen konnen.

Wenn ihr bei euch zu Hause
mehreren Konsolen ein treues Heim
gegeben hat, wird euch der Inhalt unseres
Previews eventuell bekannt vorkommen. Recht
habt ihr: Das Teil lieBe sich auch mit dem Namen
Super Smash Brothers: Shrek Edition in die Regale
packen. Und tatsachlich diirft ihr auch hier euer
Kénnen nicht nur in heftigen Duellen mit bis zu
vier Spielern gleichzeitig unter Beweis stellen,
sondern auch in etlichen Minigames und
Einzelspielermodi die Méarchenwelt wackeln
lassen. Smash Bros. gehort auf dem GameCube,
wie wir alle wissen, nach wie vor zu den besten
Games Uberhaupt.

=

TRUE CRIME: New York City

Ganz und gar unkomisch findet sich der neue
Hauptdarsteller aus True Crime: New York City.

Shrek: Die Performance ist nicht zu Ende, bevor
die fette Lady singt.

Wusstet ihr, dass i

Activision ihren Firmensitz
im schonen Santa

Monica/Kalifornien

Statt auf Asian-American Nick Kang setzt man
demnéchst auf Afro-American Marcus Reed.
Dessen Vorgeschichte ist zwar dhnlich klischee-
haft wie die des Nick Kang, doch das soll nicht
weiter stéren. Immerhin soll sich True Crime 2 gut
spielen, und keine Preise fiir den Plot gewinnen.
Wie dem auch sei, Reed, eigentlich ein beherzter
HipHop-Gangster mit Baggypants und Dread-
locks, bekommt eines Tages das Angebot eines
Freundes, die Seiten zu wech-
seln. Ausschlaggebend ist
fiir Marcus aber nicht
die Moral, sondern
der Schotter, der ihm
dafiir angeboten wird.
Also tragt der Ex-Gang-
ster fortan die goldene Marke
des NYPD. Wie sich Marcus ab diesem Zeitpunkt
verhilt, das bleibt eure Sache.

Ob gut oder bose, fiir die notige Authentizitat
sorgt Bill Clarke, ein ehemaliger Officer des NYPD.
Mit dieser bisher nur aus dem Militar-Shooter-
Bereich bekannten MaBnahme, betritt Activision
im Polizei-Gangster-Milieu Neuland. Damit dirfte
auch klar sein, dass man konsequent auf tiber-
natiirliche Storyeinflusse verzichten will. Kdmpfte
doch Nick Kang in Los Angeles in der letzen
Hélfte des Spiels gegen ganz und gar nicht
menschliche Kontrahenten. Doch all die Regeln
eines Cops gelten fiir euch und Marcus natiirlich
nur, wenn ihr euch dafir entscheidet, als
korrekter Polizist zu handeln. Die Alternative ist
die rlide Art. Informationen werden an Ort und

haben?

X-Men: Um im Spiel erfolgreich zu sein, miisst
ihr eine Allianz mit Magnetos Truppe eingehen.

SHREK SUPER SLAM

X-MEN LEGENDS
Rise of Apocalypse

Vertrieb: Activision Vertrieb: Activision Vertrieb: Activision
Hersteller: Neversoft Hersteller: Shaba Games Hersteller: Raven Software
Internet: www.activision.de Internet: www.activision.de Internet: www.activision.de
Genre: ACT Genre: BEU Genre: RPG
Erhaltlich: 10.11.2005 Erhaéltlich: Q3/2005 Erhaltlich: 20.10.2005

FERTIG GESTELLT

0% 50% 100%

Neversoft zieht schneller und streckt
die Konkurrenz nieder.
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Macht vor allem mit vier Spielern
richtig Laune!
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Gelungener Action-RPG-Mix, der
durch Atmosphare besticht.
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True Crime:
Fat Joe in New York?

Wer True Crime: Street of L.A. durchgespielt hat,
dem wird sicher noch der Auftritt von Snoop
Dogg als Bonuscharakter in Erinnerung sein. Es
ist anzunehmen, dass diese Sache in True Crime:
New York dhnlich gehandhabt wird. BloR ist die
Frage wer von der Eastcoast-Crew das Zeug hat,
einen solchen Auftritt zu bekommen. Klar, 50
Cent ware ein Kandidat, doch der bekommt von
Vivendi derzeit sein eigenes Spiel auf den
zerschossenen Leib programmiert. Eine nicht
unbetréchtliche Zahl prominenter Rapper New
Yorks verweilt auBerdem im Knast. Puffy ist fiir
eine solche Sache wohl zu weich. Es muss eine
harte Ratte sein. Unsere Tipps wiéren Fat Joe
oder DMX. Wer es letztlich wird? Nun, wird sind
sehr gespannt.

Konnte ordentlich in New York aufraumen:
DMX.

True Crime: Solch filigrane Aktionen miissen ge-

Stelle aus den Klienten rausgepriigelt, illegale
Autorennen gefahren und die dort gewonnene
Kohle auf dem Schwarzmarkt fiir dicke Knarren
verbraten. Eine solche dabei zu haben, ist nie
verkehrt. Man fiihlt sich einfach sicherer, vor allem
in Gegenden wie Harlem, Manhattan und China

Town. Letzteres ist iibrigens eine ideale
Anlaufstelle, um die begehrten Techniken asiati-
scher Kampfstile zu erlernen. Immerhin geht auch
mal dem besten Cop die Munition aus. Ubrigens:
Wer im Verkehr von New York stecken bleibt, kann
nun auch auf ein Motorrad umsteigen.

Den wohl gréBten Fortschritt erzielte Luxo-
flux im Detailgrad der neuen Stadt. Was wir bis-
her vom virtuellen New York sehen konnten, war
wunderbar. Der Time Square, zum Beispiel, sieht
sehr realistisch aus. Es fehlen natirlich noch die
vielen Menschen in der Stadt, doch solche
Leistungen wird wohl erst die Ubernichste
Hardwaregeneration vollbringen kénnen. Mit
True Crime: New York City will man dem
GamerCube noch mal richtig in den
Hintern treten, und der FuBabdruck
ist schon deutlich zu sehen.

Wusstet ihr, dass Activision

Charaktere aus der X-Men-Welt. Wer den
Vorganger X-Men Legends gedaddelt hat, weiB,
dass Raven Software es durchaus drauf hat, ein
ansprechendes Abenteuer fiir die Mutantenban-
de zu programmieren. Die erste Uberraschung
zeigt sich dabei im Design. Die Figuren wuseln im
Cel-Shading-Outfit tiber den Schirm. Wer keine
akute “Celda-Phobie” entwickelt hat, wird sich
aufgrund der Comic-Thematik sicher mit diesem
Stil anfreunden kénnen, denn spielerisch kniipft
Rise of Apocalypse nahtlos an den Vorgénger an.
Jeder Mutant hat individuelle Krafte, die durch
die Aufwertung allgemeiner Attribute wie Korper,
Nahkampf, Energie und = Geschwindigkeit
verbessert werden kénnen.

X-Men Legends: Rise of Apocalypse ist zwar ein
Action-Rollenspiel, doch den Gelegenheitsspieler
vergisst man dabei nicht. Sémtliche Punktever-
teilungen und Zuweisungen neu gefundener
Gegenstande kann man vom Programm auto-

matisch ausfiihren lassen. Das Herz

fiir Mehrspieler pocht
ebenfalls laut: Ein-
satze der X-Men

zunéchst nur fiir das Atari 2600

X-MEN LEGENDS: Rise of
Apocalypse

Einem ganz anderen Subjekt
missen die X-Men in ihrem zweiten Action-
Spiel in den Allerwertesten treten, Es hort auf die
Bezeichnung Apocalypse und provoziert sogar
eine Allianz zwischen den X-Men und der

Bruderschaft. Das macht zusammen 16 spielbare

Spider-Man: Einsatz fiir die Spinne vor malerischen

veroffentlichte? Anfang der 80er stieg
man auch ins Computerspiele-

werden grund-
satzlich im
Quartett bestrit-
ten. Die kénnen ent-
weder mithilfe der KI unter-

nommen werden, oder eben mit drei mensch-
lichen Mitspielern. Optisch wird die schéne Grafik
noch durch die Auswahl grundverschiedener
Spielumgebungen unterstiitzt. Mal fetzt ihr euch

geschift ein.

Call of Duty: Brennende Hauser und feuernde

libt werden, sonst hat NY bald einen Cop weniger. Hintergrund. Der Abschaum verlisst die Locher. Flag sch. eine dichte A hére im Spiel.
TRUE CRIME CALL OF DUTY

New York City ULTIMATE SPIDER-MAN Big Red One

Vertrieb: Activision Vertrieb: Activision Vertrieb: Activision
Hersteller: Luxoflux Hersteller: Treyarch Hersteller: it Treyarch
Internet: www.activision.de Internet: www.ultimatespiderman.com Internet: www.activision.de
Genre: ACT Genre: ACT Genre: EGO
Erhiltlich: 24.11.2005 Erhéltlich: 13.10.2005 Erhéltlich: 17.11.2005
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Charakterwechsel und eine groBere
Stadt: Das wird ein dicker Fisch.
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Unglaublich aufreibendes Kriegspiel.
Altbacken, aber actionreich!
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mit den Apokalyptischen Reitern in High-Tech-
Laboren, ein anderes Mal in der dgyptischen
Wiiste. Auch die bisherige Synchronisation stimmt
uns freudig. Und spétestens wenn die X-Men toll
gerendert in den Zwischensequenzen auftreten,
geht dem Fan das Herz auf. Wir kénnen also schon
jetzt sagen, dass Rise of Apocalypse dem
Vorganger mindestens ebenbiirtig wird.

ULTIMATE SPIDER-MAN
Auch Superheld Spider-Man hat auf der
Konsole einen Ruf zu verlieren. Gelten Filmver-
softungen zu Spider-Man und Spider-Man 2 doch
als leuchtende Beispiele flir gute Filmum-
setzungen. Mit Ultimate Sipder-Man, der sozu-
sagen modernen Version der schon in den 60er
Jahren erdachten Reihe, hat man
bei Activision viel vor. Fir die
Konsolenversionen arbei-
ten die beiden namhaften
Studios Treyarch und Vi-

Wausstet ihr, dass der
wahnsinnige Erfolg der Tony
Hawk-Reihe die Activision-Aktie
zum Kauftipp in renommierten

Wusstet ihr, dass Activision
einige Firmen, wie Take Us!

carious Visions Hand in
Hand. Heraus kam
bisher ein beeindru-
ckend aussehendes Stiick
Software, das wie der neue- % ’
ste X-Men-Teil auf die Comic-nahe —
Cel-Shading-Technologie setzt.

Inhaltlich wurde die Sache etwas veréndert,
denn Ultimate Spider-Man basiert auf den
gleichnamigen Comics, die von Brian Michaels
und Mark Bagley erfunden wurden. Um die
Verénderungen zu verdeutlichen, sei an dieser
Stelle gesagt, dass Peter Parker nun den modisch-
hippen Beruf des Webdesigners austibt. Doch das
neue Spiel ist nicht nur auf die Spinne fokussiert.
In Ultimate Spider-Man kénnt ihr erstmals die

Kontrolle eines Bosewichtes tiberneh-

men. Namentlich ist das Kraft-
protz Venom, mit dem ihr
durch die StraBen New Yorks
randaliert. So kommt es zu
unterschiedlichen Spieltech-

Tony Hawk:
Activisions Trumpfkarte

Natirlich ist auch Meister Hawk mit seinem
neuen Spiel auf dem GameCube vertreten.
Inhaltlich hélt man sich mit Informationen
noch arg zuriick. lhr sollt aber in einem
riesigen Los Angeles der 80er Jahre skaten
durfen. Inklusive Tatoo-Shop, Fast Food-
Restaurants und Skateshops — man ist es ja
schon fast tiberdriissig zu sagen, doch es soll
eben dhnlich aufgebaut sein, wie GTA.

Skaten wie damals, als Rollbrettern noch echter
Punkrock war

TONY HAWK'S

American Wasteland
Vertrieb: Activision
Hersteller: Neversoft
Internet: www.activision.de
Genre: SPS
Erhéltlich: 27.10.2005

0% 5000 100%

Klasse, Skaten im GTA-Stil!

TENDENZ ©

TECT

Anlageblattern

: niken, die in einem Lizenzspiel
auBert erfrischend wirken.
Beeindruckender ist jedoch die
Atmosphare, die hauptsachlich durch die
passende Optik erzeugt wird. Wer Ultimate Spider-
Man spielt, kann ruhig das Comic daneben legen
und sich tiberzeugen, dass das, was auf dem TV
ablduft ,aussieht wie bewegte Bilder aus dem
Heft. Einen nicht ganz unerheblichen Beitrag
leisten dazu die simultanen Kameraeinstellungen,
die das Geschehen so darstellen, wie es auch der
Comic zeigen wiirde. Deshalb raten wir euch tief
in euch zu gehen: Seid ihr gut oder seid ihr bose?

CALL OF DUTY: Big Red One
Habt ihr bei Spider-Man noch die Wahl, fallt
diese bei Treyarchs Pflichtenruf weg: Es geht

Marketing & Consulting GmbH,
Combined Distribution, Limited,
NBG EDV Handels & Verlag GmbH,
CD Contact Data, Raven Software
und Head Games besitzt?

immer gegen die Deut-
schen. Und die sind
bose. Auch wenn die
Fronten des Zweiten Welt-
kriegs virtuell schon un-
= zahlige Male umgepfligt wurden,
so schafft es Treyarch erneut, das Schlachtenge-
tiimmel zu intensivieren. Der Fokus liegt auf einer
legendaren US-Einheit. Jene, die eine groBe, rote
Eins auf den Armeln trégt. Die bedeutet, dass
diese Ménner immer dort zuerst waren, wo es
vom Feind was auf die Nuss gab. Deshalb verzich-
tet dieses Call of Duty auf die sonst typischen
Wechsel zwischen Amerikanern, Englandern und

_Sowjets. Besonders stolz ist man bei Treyarch auf

eine Mission kurz nach der Landung in der
Normandie. Dabei bekommt ihr den Auftrag, das
Zentrum einer normannischen Stadt gegen zwei
deutsche Divisionen zu halten. Da rauscht auch
schon ein abgeschossener Stuka wenige Meter
neben euch runter. Die nun folgende, spielbare
Sequenz ist ein audiovisuelles Spektakel, das dem
GameCube mal so richtig Dampf macht, ohne
gleich eine Diashow zu produzieren. Mit
hunderten Kameraden stiirmt ihr unter hohen
Verlusten in die Stadt und liefert euch
minutenlange Gefechte mit deutschen Truppen
in der vollig zerstérten Umgebung. Panzer
miissen gesprengt, Scharfschiitzen unschédlich
gemacht und Stellungen gehalten werden.
Allerdings wird Big Red One, bis auf die enorme
Actiondichte, ein typisches Kriegspiel werden.
Aufgelockert werden die Einsétze der Infanterie
durch Abschnitte, in denen ihr euch an Bord einer
B 52 befindet und angreifende deutsche Jager
abschieBen miisst. Dabei lauft ihr durch die
fliegende Festung, von einem MG zum anderen.
Sicher nicht die Spielerevolution aber ein
Schmankerl fur die Dolby-Anlage. (BS/BK)

Call of Duty: Eine Kombination aus Panzern und Infanterie bringt euch
Dutzend Meter Raumgewinn.
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KEIRE VERHARDLUKGEN
MIT TERRORISTEN

DU BIST EIN MITGLIED DER WELTWEIT BESTEN ANTI-TERROR-EINHEIT.
DU HAST DIE ENTSCHLOSSENHEIT UND DIE TECHNOLOGIE, UM DEINE
MISSION ONLINE ODER OFFLINE ZU ERFULLEN.

DIE AKTUELLSTEN KOMMANDO-OPTIONEN, SPLIT-SCREEN-MODI,

DAS NEUSTE EQUIPMENT UND DIE NEUSTEN SPRENGSTOFFE STEHEN DIR
IN DER BIS HEUTE REALISTISCHSTEN KONFRONTATION ZUR VERFUGUNG.
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PREVIEW

- Des Prinzen letzte Schlac}t -

eine weitere Geschichte

aber
erzahlen.

Kampfpanzer stehen, hat sich einst noch
Schrecklicheres zugetragen. Viele Dekaden ist

Wehe, wenn der Dunkle Prinz losgelassen: Er
totete alles, was sich ihm in den Weg stellte.

Der Pi
wenn er wollte.

inz war ein schneller Léufer, der jeder Gefahr davonrennen konnte -

ommt naher,nehmt Platz und lasst euch
das dritte Abenteuer eines mutigen,
namenlosen babylonischen Prinzen
Dort, wo heute amerikanische

es her, dass Held vom Vorhaben
zurtickkehrte, seines Vaters Konigreich und sein
eigenes Leben zu retten. Voll der Freunde, die
Geliebten wieder zu sehen, zog der tapfere
Perser in Babylon ein. Was ihn hier erwartete
war nicht Ehre und Ruhm, sondern ein garstiger

unser

Gegner.

Ein Blick nach hinten geniigte dem Prinzen und
er wusste, was zu tun war.

Empfang durch die Truppen seines Vaters.
Etwas musste dem einst so besonnenen
Herrscher den Geist verdorben haben. Einzig
Kaileena, des Prinzen Geliebte, war bei klarem
Verstand und verhalf unserem Helden zur
Flucht. Sie selbst lieB dabei ihr Leben. Die
Geschehnisse im koniglichen Palast schworen
zu allem Unheil nochmals den Sand der Zeit
herauf und Babylon war dem Ende nahe.
Hunderte Uble Krieger und Monster
tiberschwemmten die Stadt mit Elend und
Barbarei.

Mit seinen Krummsabel durchschlug er nahezu jede Riistung seiner
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Achtet auf eure Schritte

Eine wichtige Entwicklung in unserer Ge-
schichte hat man euch sicher noch nicht er-
zahlt. Der Prinz und seine Begleiterin mussten
blutige Fallen tiberwinden, die die Feinde in
der ganzen Stadt verteilten:

Rammbécke wie diese konnten ganze
Armeen zerschmettern...

Diese Walzen spief3ten auch gepanzerte
Maénner in wenigen Augenblicken auf...

Wer nicht Acht gab, lag schneller in seinem
eigenen Blut, als ihm lieb sein konnte...

Konstruktionen wie diese, lieBen die Kopfe
unzihliger Krieger in den Staub rollen...

Wer durch solche Folterkammern laufen woll-
te, musste beweglich sein wie unser Prinz...

Der Dunkle Prinz
Es war nun an dem Prinzen
herauszufinden, wer der
Urheber des Ubels war. Zuvor
wurde er noch vom purem
Bosen heimgesucht, was all
seine schlechten Eigenschaften in
einer Person vereinte: Der Held trug
fortan einen “Dunklen Prinzen” in sich.
Dieser tétete um ein vielfaches brutaler als des
Prinzen helle Seite. Der Dunkle erweiterte des
Hellen Dolch mit einer bestialischen Kette, mit
der er Feinde erdrosselte, entwaffnete oder
hohe Mauern erklomm. Augrund der tiber-
legenen Gegnerzahl griff der Prinz zu jener Zeit
am liebsten aus dem Schatten heraus an. Viele
seiner Feinde bekamen den Prinzen nicht ein-
mal zu Gesicht, bevor sein Sébel ihr Herz
durchbohrte. Wenn es unser Held nicht vermei-
den konnte, stellte er sich dem offenen Kampf
und schlitzte die Bduche der Gegnerschaft mit
akrobatischen Einlagen auf. Akrobatisch, ja das
war er. Es gab wohl niemanden im Reich, der
eine derart reichhaltige Art hatte, sich zu
bewegen. Gott legte ihm fiir jedes Terrain und
jede Situation geschmeidige Bewegungen in
die Wiege, die et problemlos ausfiihren konnte.
Doch je langer der Dunkle Prinz meuchelnd
durch die StraBen zog, je mehr €&
erlangte das Boése die Kontrolle
Uber den gesamten Prinzen. Wollte er
nicht génzlich zum verwunschenen
Bosewicht werden, musste er das Wasser
des Lebens finden... es war seit jeher sein
Elixier.

Der Prunk der Stadt

Damals stand ihm die kiihne und schéne
Farah zur Seite. Er traf sie einst in Azad, doch
der Sand der Zeit I6schte die Erinnerung an
ihr gemeinsames Abenteuer. Farah war
ohnehin nur von einem Gedanken getrieben:
Rache fir ihren Vater, der demselben Ver-
brecher zum Opfer fiel, wie des Prinzen Liebs-
te. Die Umgebungen, durch die die beiden
zogen, waren von Schoénheit gezeichnet.
Detaillierte Gemiélde schmiickten Wande,
bedrohlich enge Gassen verhieBen Kampfe
und breite Hauserdéacher luden zu Abkiir-
zungen. Doch dieser Anblick war nichts im
Vergleich zu den majestétischen Palast-
gemadchern, die unsere Helden mit einer
immer prunkvoller werdenden Optik betér-
ten. Die Aussicht vom Palast auf die Stadt war
atemberaubend. Riickt noch naher, Freunde.
Denn ihr werdet die eben erzahlte Geschichte
bald selbst erleben dirfen. Auf einem Wiirfel
modernsten Hardwarezaubers. Gesandte der
Spieleschmiede Ubisoft, hoch im kalten Ka-
nada, bieten diese Ware feil. Sie wollen noch
in diesem Jahr auf den hiesigen Basaren
damit Handel treiben. (BS)

PREVIEW

Der Prinz war tapfer, doch angesichts der
feindlichen Ubermacht meuchelte er besser.

Unser Held wolite nicht fliichten, nein, er wollte
angreifen. Wer es nicht glaubt, erlebt es selbst.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubisoft
Hersteller: Ubisoft
Website: www.ubisoft.de
Genre: ACT
Erhaéltlich: Q4/2005
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PREVIEW

Holy Kablooey! Wenn Vivendi flr eines
gut ist, dann fiir Uberraschungshits!

CRASH
TEAM

Der Park ist groB, begehbar und voll gestopft mit Minispielen.

Sehtihrdas

ormalerweise ist das Rezept hinter Fun-
m Rennspielen recht einfach: Man stecke
einen Haufen Jump’'n’Run Figuren in bunte,
kleine Autos und verteile ein paar Extras auf
den groBtenteils uninspirierten Strecken. Dazu
kommen noch ein Kampfmodus und ein paar
freispielbare Kurse und fertig ist die Wurst.
Doch manchmal erwischt es selbst den
ausgebufftesten Konsolero eiskalt. Da denkt
man an nichts Boses, erwartet einen
mittelmaBigen Kart Racer und fragt sich finf
unglaublich amiisante Stunden spéter, was zur
Halle eigentlich gerade passiert ist.

Rennspiel? Nur einen Moment...

Kurz zur Handlung: Die Energiekristalle, die
einen Vergniigungspark antreiben, wurden aufs
Heimtiickischste gestohlen. Wer allerdings genug
Kristalle wiederbeschafft, damit der Park weiter-
lauft, gewinnt automatisch die Besitzurkunde. So
weit, so verworren.

Wer jetzt denkt, dass er séin Hinterteil sofort in
ein Kart packen und losflitzen kann, hat die
Rechnung jedoch ohne Vivendi gemacht... Denn
der Park ist voll begehbar! Eure ersten Schritte
fiihren euch noch durch die “Mainstreet” des
Parks. Von hier aus lasst sich jeder andere The-

menbereich in Angriff nehmen und bequem ein
kleines Miinzpolster anlegen. Die glitzernde
Barschaft benétigt ihr fiir die vielen freispielbaren
Extras, wie zusétzliche Kostiime, Wagen, Strecken
und besagte Energiekristalle. Schnell sind wir
blank und mittellos. Aber halt! Gehen wir eben
Bowlen, an den Schiefstand oder auf eine Achter-
bahnfahrt! Zwischendurch nehmen wir uns noch
vor gefahrlichen Ninja-Pinguinen in Acht, die uns
unsere hart erzockte Penunze klauen wollen.
Dann endlich geht es ab in den ersten Bereich, der
noch einmal genauso groR ist. Extras sammeln,
htipfen, Plutonium aufspiiren... Moment. Ist das
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hier nicht eigentlich ein Rennspiel? Der

Jump'n’Run Anteil ist tatséchlich so groB, dass

Kartrennen sifid nattirlich der Mittelpunkt
de épiels, Uberraschen aber wiederum mit ein
paar Neuerungen, die besonders im Mehrspieler-
modus die Wéande wackeln lassen: Auf Wunsch
konnt ihr némlich mit einem anderen Kart “fusio-
nieren’ was euer Gefshrtnicht nur schneller
macht, sondern auch einen feschen Kanonen-
turm oben draufdubelt, welcher euch, je nach
Fahrerduo, andere Waffen zur Verfigung stellt.
Sicher denken sich nun einige von euch “Warum
soll ich meinen Sieg eigentlich mit einem Kolle-
gen teilen?” Gute Frage! Deshalb kénnt ihr euch
ja auch jederzeit wieder von eurem Partner ver-
abschieden, was besonders vor der Zielgeraden
oft zu wiisten Materialschlachten fihrt.

Fies ist auch, dass einmal eingesammelte
Power-Ups immer bei dem Spieler bleiben, der
sich zuerst 6st. Stellt euch numwiistes Gerempel,
freakige Extras wie zielsuchende Hiihnchen,

| GOOOLD!Im Vorbeilaufen zerschrédern wir eine
Kiste. Hat sich gelohnt!

schnell geschmiedete und wieder gebrochene
Allianzen und vier Kumpel, mit denen ihr all das
teilt, vor. Yep, die Behauptung, das Crash Tag Team
Racing Laune macht, wére leicht untertrieben. Und
dabei wurden die launigen Spriiche der Fahrer
noch gar nicht berticksichtigt. Allein die Synchron-
stimmen verdienen einen Preis! Oder die erstklas-
sige "A Capella” Musik! Oder die bunten, gut de-
signten, interaktiven Kurse! Alles in allem traue ich
mich ja kaum es auszusprechen, aber es scheint
tatsdchlich so:Wir haben einen potentiellen Thron-
folger fiir unser geliebtes Mario Kart gefunden.(CS)

Wer auch nur ein Fiinkchen Humor besitzt, wird
die Videosequenzen lieben!

Die O’Ramal!

Eines der lustigsten Features von Crash Tag Team
Racing ist das “Die O'Rama"in dem ihr euch eure
durchlebten Todesarten noch einmal anschau-
en durft. Fast jede Art abzutreten wird namlich
von einem kleinen Video begleitet, das euch

den Tod ein wenig versiiBen soll. Davon einmal
abgesehen, konnt ihr natirlich so oft sterben
wie ihr wollt - eine begrenzte Anzahl an Bild-
schirmleben habt ihr nicht. SchlieBlich spielen
wir noch immer ein Rennspiel...

Die Warnschilder sollte man ernst
nehmen. Ob Dynamitaffen ...

...oder schieBwiitige Piratenschiffe:
Crash hat es nicht leicht im Leben.

Selbst ein kurzes Bad kann durchaus
tédlich enden. Armer Crash!

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Vivendi Universal
Hersteller: Radical Entertainment
Website: www.vugames.de
Genre: RSP
Erhéltlich: Q4/2005

FERTIG GESTELLT

0% 50% 100%

Scheint so, als wire ein neuer

C pion unterwegs!

ist teils sehr

Das Streck
Uns stort es nicht!

h
TENDENZ = 7 7% %
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NEED FOR SPEED
Most Wanted

Sie sind verhaftet! Fahren Sie sofort rechts ran!

“Mein BMW fahrt 210, die Polizei hat's nicht gesehen!” Ah, Moment... hat sie

doch. Mist!

Wenn wir schon vor der Polizei flichen, brauchen wir uns um Ampeln erst
recht nicht zu kiimmern.

ittlerweile hat die langjahrige Need for
m Speed-Serie ja schon viele Richtungen
eingeschlagen. Anstatt mit einem neuen NfS-
Titel wieder etwas Neues zu versuchen, besinnt
sich Most Wanted auf alte Qualitaten und liefert
das, wovon man bei EA glaubt, dass die meisten
Spieler es wollen: Verfolgungsjagden mit der
Polizei.

Diese Verfolgungsjagden sind aber jetzt kein
separater Spielmodus, sondern tauchen wéhrend
der normalen Rennen immer mal wieder auf. Das
Grundger(st von Most Wanted ist weitestgehend
bekannt. Da hatten wir zum Beispiel die Arcade-
typischen Checkpoint-Rennen, bei denen ihr
innerhalb eines Zeitlimits die nachste Kontroll-
station erreichen miisst und Bonuszeit gutges-
chrieben bekommt. In den Drag-Rennen geht es
wie gewohnt mit Karacho schnurgeradeaus,

So ein hoch geziichteter BMW mag dekadent sein,
aber solange er die i bhal

wobei es auf gut getimtes Schalten ankommt.
SchlieBlich gibt es da noch die klassischen
Wettrennen zwischen vier Kontrahenten - hier ist
die Prasenz der Polizei gnadigerweise etwas
zuriickgestuft, um praktisch “gleiches Recht fiir
alle”gelten zu lassen.

Polizeistaat

So kann es dann also passieren, dass ihr
wiéhrend des Rennens plétzlich Sirenengeheul
hért und bunte Blinklichter im Ruckspiegel
seht. Nun ist BleifuB8 angesagt, um den Cops zu
entwischen. Um eure Flucht zu erleichtern,
konnt ihr den Verfolgern Fallen stellen, indem
ihr zum Beispiel Laternen umfahrt und sie den
Sheriffs in den Weg schmeift. Damit das Ganze
auch moglichst gezielt ablauft und ihr auch nur
das umnietet, was ihr wollt, gibt es eine

Verehrte Cops, was ldsst euch glauben, dass uns
eure Straensperre aufhalten wiirde?

spezielle Zeitlupen-Funktion, die das Tempo
verlangsamt und die Fahrphysik so weit dndert,
dass ihr leichter um enge Kurven kommt.
Natrlich ist diese Funktion von einem Balken
abhéangig, der sich nach Gebrauch langsam
wieder fillt.

Je mehr erfolgreiche Fluchtrennen ihr euch
mit der Polizei liefert, desto hoher ist die Pramie,
die auf eure Ergreifung ausgesetzt ist. Das
steigert euer Marktwert in der StraBenracer-
Szene, was euch wiederum héhere Preisgelder
und Wetteinsadtze beschert. Allzu respektlos
solltet ihr mit den Gesetzeshiitern allerdings
nicht umspringen, sonst gehen ‘eure Reichtiimer
in Form von Geld und Autos ganz schnell in

staatlichen Besitz tiber. (SRG)
KURZ + KNAPP
Vertrieb: EA
Hersteller: EA
Website: www.needforspeed.de
Genre: RSP
Erhaéltlich: 24.11.2005
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HeiBe Rennen und die Cops im Nacken -
so wollen wir das haben!

TENDENZ = ¢
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Oh, das tut mir leid! Aber die bléde, groie Uhr
war sowieso hésslich.

3 e\ | L
N’Abend, Schnucki. Ich bin’s, der Sean! Hab ich
nicht eine schicke Frisur?

Herz oder doch lieber Granate? Das Zielsystem
geht einfach und schnell von der Hand.

ada-dadaaaa! *Kameraschwenk, rote

Farbe von oben*. James Bond ist
wieder da! Oder eher gesagt: James Bond ist
SCHON wieder da! In guter, alter Tradition
basteln die Jungens und Méidels von EA
gerade an ihrem neuen Agentenspielchen,
welches nicht etwa zur heutigen Zeit, sondern
in den guten, alten Sechzigern spielt. “Halt!”
denkt sich jetzt der Bond-Fan. “Sah James
Bond da nicht noch cool aus?” Recht habt ihr!
Nichts gegen Pierce Brosnan, doch Sean
Connery besitzt nun einmal eine erheblich
bessere Anzugfigur und einen Oltanker mehr
Stil (und Pomade). Biihne frei, fir eine Fahrt
auf der Retro-Kutsche!

Wer braucht Kung-Fu?

Ein fulminanter Einstieg sorgt auch gleich
fir einen guten Grund, seine PP7 zu ziicken:
Die Présidententochter wurde entfiihrt und
nun ist es an euch, sie wieder in einem Stiick
zurlick zu entfiihren. Eine hinterhéltige und
hochst gefahrliche Organisation namens

Viva, el Tango! Der Wachmann weiB gar nicht,
wie ihm geschieht!

“Phantom/Spectre” will sich fiir den Tod ihres
besten Kumpels Dr.No rdchen und schieft
dabei alles aus den Schuhen, was nicht bei
drei im Bunker ist. Um euch dagegen zu
wehren, dirft ihr unter anderem auf das aus
Alles oder Nichts bekannte Zielsystem zuriick-
greifen. Hierbei kénnt ihr nun allerdings auch
so nette Kleinigkeiten bewerkstelligen, wie
Funkgerdte aus Handen und Granaten von
Glrteln zu ballern. Solltet ihr einmal mit
einem der bésen Jungs in einen Nahkampf
verstrickt werden, geht es ab wie anno
dazumal: Féuste hoch und ab dafiir, Kung-Fu
ist was fiir Weicheier!

Zwar wirkt das Ganze irgendwie, als hitte
James seine Moves aus einem Selbstvertei-
digungskurs fur Frauen abgeguckt, doch
kultig ist es allemal. Im Falle eines Kampfes
auf engem Raum schmettert Bond seine
Gegner sogar mit viel Show gegen eine Wand,
einen Stuhl, eine Parkuhr oder was sonst noch
so in der Néhe ist. Eine weitere nette Idee ist
es, euch bei der Wahl eurer Vorgehensweise

Der sieht erstmal Sternchen! Die Dinger blitzen
bei Bonusaktionen auf.

moglichst freie Hand zyglassen. Wenn ihr in
einem mit Giftgas verseuchten Zigeunerlager
zuerst eine Gasmaske sucht, hat James bei der
folgenden Videosequenz die Oberhand. Falls
ihr einfach nur schnell ans Ende gelangen
wollt, hustet der arme Junge, wird tiberrascht
und ihr beginnt in einer weitaus schlechteren
Position. Nicht tibel. (cs)

Fadenkreuze, durch die ihr euch selbst
beobachten kénnt, sind ein schlechtes Zeichen.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Hersteller: EA
Website: www.electronic-arts.de
Genre: ACT

Erhaltlich: 17.11.2005

0% 50% 100%

Nette Ideen und angestaubter Stil, wenn
auch (noch) nichts wirklich'Neues.

FEET@®

TENDENZ L
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FIRE EMBLEM: Path of Radiance

reude allerorten, der GBA-Strategiehit
erscheint auch fir den GameCube! Die

ganzen bekannten Klassen wie Pegasusreiter,
Lord oder Scharfschiitze sind wieder mit dabei,
aufgrund der aufwéndigeren Animationen kam
uns der Spielablauf beim Probespielen aber etwas
langsamer vor. Dafiir gibt es hiibsche Effekte, und
spielerisch diirfte eh nichts schief gehen. Auch auf

DIE SIMS 2

dem Cube erwarten euch rundenbasierte Taktik-
Scharmiitzel mit starkem RPG-Einfluss und
ausgiebiger Story: Auf dem Kontinent Tellius le-
ben in sieben Kénigreichen Menschen und
Mischwesen, welche in einen Krieg geraten. Die
Zwitterwesen konnen menschliche oder tierische
Gestalt annehmen und gewinnen dadurch
jeweils ganz spezielle Fahigkeiten. (SRO)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: tendo
Herstell Inteligent Systems
Website: www.nintendo.de
Genre: STG
Erhaltlich: 04.11.2005

0% 50% 100%

Geniales Taktik-RPG in schicker 3D-

Optik. Her damit!
Pl AP s

s
TENDENZ = T % % 7%

n Die Sims 2, einer Konsolenumsetzung

des Ietztjéhrigen PC-Titels, geht es nicht
nur ums alltdgliche Uberleben, sondern um die
ganz speziellen Wiinsche und Bediirfnisse des Ein-
zelnen. Zu diesem Zweck bekommen eure Figir-
chen bei der Charaktergenerierung Personlich-
keiten und Charaktereigenschaften spendiert: Ist
euer Sim faul,schlchtern oder schlampig? Wer

zum Beispiel einen schlampigen Lebensstil fiihrt,
hat weniger Bedtirfnis, den Mull rauszubringen,
was bei einer sehr adretten und gepflegten
Personlichkeit ganz oben auf der Tagesliste steht.
Soziale Kontakte spielen stets eine entscheidende
Rolle, das Ganze wirkt sich gar bis auf die Berufs-
wahl aus: Wer gesprachig und allseits beliebt ist,
wird kaum in einem einsamen Biiro landen. (SRO)

MARIO SMASH FOOTBALL

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Hersteller: Maxis
Website: www.electronic-arts.de
Genre: SIM

Erhéltlich: 03.11.2005

0% 50% 100%

Nahert sich immer mehr der
Komplexitidt des echten Lebens an.
A A IS

TENDENZ 7= 7T 7 7 @©

er Sega Soccer Slam kennt, kann sich in

etwa ausmalen, was bei Mario Smash
Football abgeht. Fouls sind nicht nur erlaubt,
sondern ausdriicklich erwiinscht - solange das
Runde ins Eckige geht, ist jedes Mittel recht. Doch
Vorsicht: Der Gefoulte erhilt hilfreiche Gegen-
stande aus der Mario-Welt: Da sausen plétzlich
rote Krétenpanzer tiber das Feld oder der Ketten-

TONIGHT’S HIGHLIGHTS

hund raumt mal kréftig auf. Kronender Abschluss
des frohlichen Gebolzes ist ein kraftiger Tor-
schuss: Euer Spieler steigt meterhoch in die Lifte,
die Kamera zoomt und dreht dramatisch herum
und mit einem dicken Effektfeuerwerk knallt ihr
den Ball wie eine Rakete ins gegnerische Netz.
Unhaltbar! Ihr kénnt euch vorstellen, was fiir ein
Multiplayer-SpaB das sein wird! (SRO)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Next Level Games
Website: www.nintendo.de
Genre: SPS
Erhaltlich: 18.11.2005

0% 50% 100%

Die Mario-Truppe auf dem Bolzplatz -
da fliegen die Fetzen!
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TAK: Die groBe Juju-Jagd

ein, es heiBt nicht Tak 3, weil es streng

genommen kein richtiger Nachfolger zu
Tak 2 ist. Zumindest inhaltlich nicht: Tak kampft
nicht mehr gegen Tlaloc, sondern nimmt am
GroBen Juju-Wettkampf teil, bei dem Tak und Lok
flir den Pupununu-Stamm antreten. Dadurch
andert sich ein wenig der Spielablauf und ist
stérker in einzelne “Missionen” unterteilt. Da die

CHIBI ROBO

beiden zu zweit antreten, dndert sich auch das
Gameplay: Tak ist gut im Umgang mit Magie und
kann schwimmen, Lok hingegen ist starker und
haut mehr Gegner auf einmal um. Als Einzel-
spieler wechselt ihr manuell zwischen den
beiden, wahlweise kann aber auch ein zweiter
Spieler jederzeit einspringen und die Kontrolle
des Teampartners tibernehmen. (SRO)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ
Hersteller: Avalanche
Website: www.thqg.de
Genre: JNR

Erhaltlich: Februar 2006
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Lustige Hiipf-Action, nun auch mit
Multiplayer-Modus.

TENDENZ

der auch “Das Netzsteckermannchen! ver-
m gleichbar mit dem Helferlein von Daniel
Dusentrieb. Als ein solches lauft ihr in einem Einfa-
milienhaus umher und eure Aufgabe ist es, die Be-
wohner gliicklich zu machen. Das fangt bei einfa-
chen Aufraumarbeiten an und hért bei Kinderbe-
lustigung auf. Die Aufgaben sind meist mit cleve-
ren Puzzles verbunden und zur erfolgreichen Erle-

digung msst ihr die interaktive Umgebung nut-
zen, um euer Ziel zu erreichen. So improvisiert ihr
zum Beispiel aus einem Schubladenschrank flugs
eine Treppe. Angesichts der vielen M&bel, Haus-
haltsgegenstande und sonstigen Dingen, die sich
in Haus und Garten so finden, ist es kein Wunder,
dass sich dadurch sehr verzwickte Situationen erge-
ben, die euer Gehirn zum Rauchen bringen. (SRO)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Skip Ltd.
Website: www.nintendo.de
Genre: GSK
Erhéltlich: n.n.b.

100%

Kleiner Roboter schmeif3t Familien-
haushalt - geht’s noch verriickter?

TENDENZ 7+ 7 © 7 (@

HARRY POTTER und der Feuerkelch

hne seine Freunde Hermine und Ron ist
E Harry ja nur die Halfte wert. Wie zuvor
gibt's in der Versoftung wieder Koop-Gameplay fiir
mehrere Spieler, wobei es auch ein paar wenige
Level gibt, in denen Harry allein unterwegs ist.Zum
Beispiel saust ihr auf eurem Besen tibers Hogwarts-
Geldnde, um einen Drachen zu besiegen. Als Drei-
erteam miisst ihr nicht nur zusammen kampfen,

sondern auch gemeinsam die verschiedensten
Puzzles I6sen und euch gegenseitig helfen, um vor-
anzukommen. Dabei entwickeln die Charaktere im-
mer mehr Fahigkeiten und je stérker sie sind, desto
mehr Bereiche 6ffnen sich ihnen. Durch enge Zu-
sammenarbeit von Spieldesignern und Filmproduk-
tionsteam sollen die Charaktere im Spiel ihren realen
Vorbildern so ahnlich sehen wie niezuvor.  (SRG)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Hersteller: EA
Website: www.electronic-arts.de
Genre: ACT

Erhéltlich: 10.11.2005

0% 50% 100%

Neues Buch, neuer Film, neues Spiel.
Kennt man ja.

TENDENZ
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Rusgabe?| R
LoGoS - ZUBEHOR

Jedes Spiel nur € 3,98 - dyp'
Polys & Wallpapers nur € 1,99 QX d
inkl. VDF2-Leistung! Einfach SMS
mit der Bestellnummer
an die Kurzwahl 84141.

Alles ohne Abo!

HANBVs.GMAEs.mNG‘IoHES- i ’:\_Y (j 3

Sﬂvjér Spiele und grofies
ino fir dein Handy!

7

Ausfl'.'lp'l

che 'ﬁsts zu allen

oder in
/ handyplex.de - das Magazin.
Jetzt im Handel fiir nur € 1,90!

SMS (€ 3,98) mit 321 181294
an die Kurzwah! 84141

L des
Films mit Wesley Snipes.

SMS (€3,98) mit 321 180348
an die Kurzwahl 84141

Ein groBer Name auf dem PC,
jetzt auch fiirs kleine Display!

)mit 321181077
an dle Kuuwahl 84141
BleiftiBe werden sich hier
pudelwohl fihlen.

,98) mit 321 180052
an die Kurzwahl 84141

Von der Spielhalle aufs Handy.
Warum nicht?

SMS (€ 3,98) mit 321 181039

an die Kurzwahl 84141
AD&D-

mit starker Action-Orientierung.

Gelungene Action zwischen
Mystery und Stealth. Nicht nur

ASTEROIDS

SPIELBAR AUF:

Motorol ,T720i,V60i,V66 kia: 3100, 320
Nokia: 3\00
00,

Motorola:
Nokia: 31
3660, 5100,

7 3300, 3650, 5100,

Nokia: 3100, 3200, 3300, 3510i

3660, 5100, 5140, 6100, 6220,

6600, 66

g Sagem:
Siemens:

5, MC60,

T630

SMS (€3,98) mit 321 180866

Schonungslose Baller-Action:
Einer gegen alle!

Motorola:V300,V52
Nokia: 3100, 3200, 3
3660, 5100 6

Ericsson:T630

: 55, Ms , M
MT50, 555, 5L55,5X1

SMS (€ 3,98) mit 321 181309
an die Kurzwahl 84141

Helfen, retten und fliichten mit
gutem Sound. Leider sehr kurz.

35101, 5100, 5140, 6100, 61
6610, 66

Sony Ericsson: K500i, K700, T610,

T630,21010,2600

SMS (€ 3,98) mit 321 181274
an die Kurzwahl 84141

Gut gelungene Citylife-
Simulation mit nettem
Zeitfeature.

SMS (€3,98) mit 321 181121
an die Kurzwah! 84141
Wirtschaft mit Kopfchen! Und
Plasmakanonen!

Sharp: ¢
Siemens 60, 555, SL55, SL65

Sony Ericsson: K700i

SMS (€ 398) mit 321 180055
an die Kurzwah! 84141
Simpel und spaBig.Immer
noch.

E

B201 |

S50 K
093

SPIELBAR AUF:

Motorola: T/m 1720, V60i, \/:.»s\
N

Siemens: M50, SL45i

SMS (€3,98) mit 321 181137
an die Kurzwahl 84141
Jagdvergniigen der etwas
anderen Art.Tipp fiir
Hobbyschleicher!

Q0F




Polys fiir alle aktuellen Handys: Nokia, Sony, Siemens, Sagem, Samsung,
Panasonic, NEC, Sharp u.v.a. Nur € 1,299 pro Klingelton inkl. VDF2-
Leistung und garantiert kein Abo! Monos gibt's auf wwwhandyplexde

Highway to Hell

Rocky Fanfare

Like Ice in the Sunshine
Das Lied der Schliimpfe
American Idiot

Biene Maja

Holzmichl (Die Antwort)
Don't worry be happy
Good Vibrations

Maria Magdalena

Daddy Cool
Bolero
Der Maus-Ton

Mein Block

Geile Zeit
20 Zentimeter
Gangsta Lovin

Liebe ist alles

SMS (€ 3,98) mit 321 181140
an die Kurzwahl 84141
Vampirjagd macht auch auf
dem Handy SpaR!

SPIELBAR AUF:

Motorola:V300, V525,600
Nokia: 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650,
3660, 5100, 6100, 6220, 6230, 6600,

6610, 6610i, 6670, 6800, 6810, 6820,

7210, 7250, 725t
Gage, N-GageQD
Sharp: GX10, GX10i, GX20, GX30

, 7650, 8910i, N:

MS (€ 398) mit 321 181106
in die Kurzwahl 84141
Tolles Actionspiel mit vielen
Hipfeinlagen.

handy

lotorola: V80

lokia: 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650,

-Gage

: 65, CX65, M55, M6S,

IC60, 55,565, SL55
ony Ericsson: K501, K700i, 21010

321172119
321172698
321172711
321172241
321173005
321172743
321173015 |

321172731

321172849
1321172738
321172589
321172732
321172793
1321172638
321172827
321172764
321172928
321172433
321172647
321172277

SMS (€3,98) mit 321 181295
an die Kurzwahl 84141

Recht gelungenes Actionspiel
mit problematischem
Misslonsdesign.

WALLPAPERS

swu 5100, 6220, 6600, 6300, 6810,
6820,7200,7210,7250,7250i, 7650
Panasoni

Sagem: myV-65

Sharp:GX10,GX20

SMS (€3,98) mit 321181073

an die Kurzwahl 84141

Sehr gelungene Umsetzung der,
bekannten Spieleserie.

handy

SPIELBAR AUF:

Motorola: V80

Nokia: 3100, 3200, 3300, 3510, 3650,
3660, 5100, 6100, 6220, 6230, 6600,
6610, 6610i, 6670, 6800, 7210, 7250,
7650,N-Gage

Samsung: SGH-E700, SGH-E800,
SGH-X450

Siemens: M55, 555, SL55

Sony Ericsson: T610, T630, 2600

e

321197123

SCHIamPe

321134784

RADIQACTIVE
MATERIALS

321197284

SMS (€3,98) mit 321 180060
an die Kurzwahl 84141
Technisch und inhaltlich
kraftiges Schlagerspiel mit
Spaffaktor.

SPIELBAR AUF:

Nokia: 3100, 3200, 3300, 3650, 5100,
6100, 6220, 6610, 6610i, 6800, 7210,
7250,7250i, 7650, N-Gage

SMS (€3,98) mit 321 181273

an die Kurzwahl 84141

Sam Fisher scheint nie mide zu
werden.Eines der besten

Handyspiele.
landyspiele. Rt

SPIELBAR AUF:

Motorola: E398, Razr V3, V300, V400,
V500,V525,V550, V555,600,980

Nokia: 3100, 3200, 3300, 3650, 3660,
5100, 6100, 6220, 6230, 6600, 6610,
6620, 630, 6800, 6810, 6820, 7200,
7210, 7250, 7250i, 7610, 7650, N-
Gage/Sagem: myV-55, myV-65, myV-

K65, SL65/Sony Ericsson: F500i,
K500i, K700i,V800,21010,Z500i

fiir alle

SMS (€398) mit 321 181150
an die Kurzwahl 84141

1321197304

321198373

Handys. Nur € 1,99 pro Bestellung inkl. VDF2-Leistung und garantiert kein Abo!

SMS (€3,98) mit 321 180649
an die Kurzwahl 84141

SMS (€ 3,98) mit 321 181419
an die Kurzwahl 84141
Grobes Actionspiel mit Ecken
und Kanten.

JE

STREETS OF LA

SPIELBAR AUF:

Nokia: 3100, 3200, 3300, 3650, 3660,
5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6600,
6610, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210,
7250,7250i, 7610, 7650, N-Gage

Gun'n'Drive mit
guter Steuerung.

SMS (€398) mit 321 181304
an die Kurzwahl 84141

Klasse Bike-Racer,an dem die
Konkurrenz erst mal vorbei-

ziehen muss!

handy
T

Motorola:V300,V400

Nokia: 3100, 3200,

5100,6100, 6220, 6230, 6600, 6610, |
6610i, 6670, 6800, 6810, 6820, 7210,
7250,7250i, 7650

Sagem:myV-65

Sharp:GX10, GX20
Siemens: M55, MC60, 555, SL55

, myV-65, my)
SGH-E310, SGH-E700, S 710 seh E«,m
SGH-E820, SGH-X460, SGH-10:

XS, MSS,

SMS (€398) mit 321 181271
 an die Kurzwahl 84141
So macht Quizzen Spaf!

SMS (€3,98) mit 321 181297
an die Kurzwahl 84141

Vier gewinnt plus Multiplayer.
Das mach Spaf!

handy

E@DEDE )

Wie werden einhockerige
Kamele genannt?

{» B: Sansibar

<+ C: Kandahar

Samowar
Vi €100
SPIELBAR AUF:

3 0, Razr V3,
V180,V220,/300,V400,V500,V525,V550,V60,

10, N—Gxge‘Pams(me
yC-4, myV-55, myV-65, myV-
msung: SG ETDO SGHET 0,56t 1-£500,



CHARTS

Interessanterweise erobert seit langem wieder ein Nicht-Nintendo-Spiel die Verkaufscharts fiir
den Wiirfel. Selbst die Vizeposition wird in dieser Ausgabe von einem FuBballspiel besetzt, in
dem kein Mario mitspielt. Erst ab dem dritten Platz macht es sich der Klempner mit seinen Sport-
und Hupftiteln bequem. Die DS-Charts untermauern einmal mehr, wie . hend Adventures
sein konnen, wenn man die richtige Plattform dafiir wéhlt: Anoth
Spitzenposition.

GameCube Top 10

neu

Diesen Letzten aut

Monat Monat Titel Vertrieb  Wertung runter
1 - WWE Day of Reckoning 2 THQ 86%

¢ gleich

FIFA 06 EA 80%
Mario Party 6 Nintendo 79%
Mario Power Tennis Nintendo 86%
Star Fox Assault Nintendo 75%
Super Mario Sunshine Nintendo 94%

<
»~ (TN

Deine Alitime Favouri

Lust, mal namentlich in der N-Games erwahnt zu werden?sg
)
Kuli oder hau in die Tasten und schicke uns deine perso

o

L 2
v
~ [(GF w B
&

Alltime Favourites! Das darf auch ruf ig eine Mischun
GameCube- DS- und N64-Spielen sein - Haptsache die Spiele laufen auf -
einer Nintendo-Konsole. Wer von uns abgedruckt wird, erha

|

= Madagascar Activision 68%
2 NHL 06 EA 87%
- Donkey Konga 2 Nintendo 88%
- MoH: European Assault EA 81% 3
BriStein Verlag Gmb
“Meine Alltime Favs”
Kantstr.5-13 - 44867 Bochum

Nintendo Ds o oder an feedback@bristein.com
e .

®
o 3

Belohnung ein GameCube-Spiel. Ist das nix?

®
(=

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

|

Diesen Letzten '
Monat Monat Titel

1 Another Code: Doppe

Platz Titel Hersteller ~ System
1 The Legend of Zelda:Wind Waker Nintendo GameCube

2 SuperMario 64 Nintendo N64
3 *Indiziert* Rare N64
4 Super Mario Sunshine Nintendo GameCube
5 Mario Kart: Double Dash!! Nintendo GameCube
6 Resident Evil 4 Nintendo GameCube
8 Banjo Kazooie Rare N64
® 10 5 Golden Eye Rogue Agent EA 10  Zelda:Ocarina of Time Nintendo N64
= : D :
Game BO dnce Us-Bestselier

Diesen Letzten
Monat Monat Titel

Platz Titel Hersteller . Vertrieb

1 - Madagascar 1 Pokémon XD Nintendo

Nintendo

2 7 Zelda: A Link to the Pagt 2 Mario Baseball Nintendo Nintendo
A 3 10 Super Mario Advance 4 3 The Legend of Zelda:Wind Waker Nintendo Nintendo
® 4 - Kingdom Hearts Memories 4 Super Smash Bros.Melee Nintendo Nintendo
A 5 9  Zelda:The Minish Cap Nintendo 5 Super Mario Sunshine Nintendo Nintendo
® 6 = Batman Begins EA 6  Pokémon Colloseum Nintendo Nintendo
7 = Wario Ware Twisted Nintendo 7 Tales of Symphonia Namco Namco

® 8 = Astro Boy:Omega Factor THQ 8 Mario Kart: Double Dash!! Nintendo Nintendo
9 = Glory Days Flashpoint 9 Resident Evil 4 Capcom Capcom
® 10 - Puyo Pop Fever THQ 10  Animal Crossing Nintendo Nintendo

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de
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WIE WERTEN WIR?

Wir sagen euch mit zwei Ziffern ganz grob, ob
sich der Kauf eines Spiels lohnt. Um ganz sicher
zu gehen, solltet ihr aber den kompletten Test
lesen!

95%+ Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur
wenn uns ein Titel rundum iberzeugen kann,
erhélt er eine solche Traumwertung.
90%-94% Nur wer die 90%-

Marke erreicht oder tberschreitet, |

bekommt unseren Award. Diese MIES

Spiele sind handwerklich nahezu
perfekt und strotzen nur so vor tollen Ideen.
80%-89% Im 80er-Bereich zéhlt die solide
Umsetzung bekannter Spielideen.
wieder fesselnd!
60%-79% Hier halten sich die Innovationen
in Grenzen und die technische Umsetzung
kann durchaus gewisse Méngel aufweisen,
dennoch sind diese Spiele zumindest kurzzeitig
motivierend.
30%-59% Achtung! Neue Ideen gibt's hier
meist keine, und selbst wenn, sind sie so
schlecht umgesetzt, dass sich die Program-
mierer die Arbeit besser gespart hatten.
10%-29% Miese Ideen,
dilettantisch umgesetzt. Ab hier
verleihen wir den Loser!
unter 10% so miese Spiele gibt's fiir den
GameCube nicht? Du kennst vielleicht noch
keines, aber wer weiB, was die Zukunft alles
bringt...

Immer

Bjorn Seum
Spiele Top 3:
@ Geist

@ FIFA 06

@ Nintendogs

Buch: Brown: llluminati

Spiele Top 3:

@ Meteos

© Geist

@ Harvest Moon AWL &
Buch: Delaney: Damon

Film: Sin City

CD: Bon Jovi: Have A Nice Day

Und sonst? Freut sich auf DEN

Controller.

Tom Gerlach

Genre-Checker: Damit du stets weilt, CENRE-CHECKER
was gespielt wird, erkliren wir geeignete 01]
Spiele mit dem Genre-Checker. An diesem
Diagramm erkennst du die einzelnen Genre-
Ante”.e‘ . o [} Vertrieb: Capcom
[F1 Vertrieb: Wer bringt das Spiel in den Handel? [ Hersteller: Capcom
[FH Hersteller: Wer hat das Spiel programmiert? [X Internet: WWW.capcom-europe.com
[I3 internet: Hier findet ihr die neuesten Infos [SE] Erhiltlic 31.10.03 Spieler: 1 08
onlinel [I3 Sprache: englisch USk: ab 12 [F]
[EH Erhiltlich: Wann kommt das Spiel in den 07] w Erei ca.60 € il
[ sprache: deutsch, englisch oder japanisch? leicht normal schwer
07} Eingewshnung: Wie lange dauert der
Spieleinstieg? Grafik: u L’ Lﬂ l’ Lﬂ
B Spieler: Wie viele Spieler diirfen gleichzeitig oder Sound: L’ u g8y
nacheinander ran? &
GEl Usk: Wer darf das Spiel kaufen? B Gameplay:
HE Preis: Was musst du fiir das Spiel b ppen? D [i}
11] Schwierigkeitsgrad: von leicht bis schwer in Multiplayer: [
10er-Schritten.
12 ] Einzelwertungen: Die Disziplinen Grafik, [13] tolle Spezialfahigkeiten
Sound, Gameplay, DauerspaB und Multiplayer abwechslungsreich
werden hier separat auf einer Skala von 1 -5 macht Spaf8
bewertet. zweischneidige Technik
13 B} Das hat uns besonders gefallen!
[14] m Das uns tierisch angenervt! g
EH Alternative: Was steht wahlweise im Laden? [15] Mega Man Network Transmisslon £apeom
3 Fazit: Das gesamte Spiel in einem Satz - fiir saion € Ausgabs 8102 735
die ganz faulen Leser!
[17] Bewertung: Die Gesamtwertung! Sie wird

Film: Lords of Dogtown
CD: History of Hardcore Vol.Ii
Und sonst? Sieht interessante Zeiten

auf Nintendo zukommen.

Karsten Rohlof

nicht aus den oben beschriebenen vier
Kategorien errechnet, sondern nach unserem
Geheimrezept gebraut.

Spiele Top 3:

@ Advance Wars: Du
@ Nintendogs

© Meteos

Buch: Schatzing: Der Schwarm
Film: Das wandelnde Schloss
CD: Phillip Boa: Decadence &

Isolation
Und sonst? Wie jetzt?

‘Ne Fernbedienung???

Cooler 2D-Priigler mit Raffinesse.

stefan Schroder

Spiele Top 3:

@FIFA 06

© Mario Party 6 (mit Ben

@ Sonic Gems Collection

Buch: Harry Potter und der
Halbblutprinz

Film: Klassenleben

€D: Autumn Ballads

Und sonst? Hat das neue Zelda schon

vorbestelit!

Spiele Top 3:

@ Spartan: Total Warri
@ Geist

@ Battalion Wars
Buch: Eisler:Tokio Killer
Film: Sin City

CD: Over Kill:Killbox 13
Und sonst? Fiirchtet die

Spatsommersonne

Spiele Top 3:

@ Geist

© Mario Party 6 (mi

© WWE: Day of Reckonil\{g'i 57
Buch: Umberto Eco:Der Name der Rose
Film: The Transporter:The Mission

CD: Hammerfall:

Unbent, Unbowed, Unbroken

Und sonst? Triigt momentan eine

Augeklappe. Arrrrrrr!

Spiele Top 3:

@ Marvel Nemesis: :

Rise of the Imperfects_

@ WWE: Day of Reckon{ﬁ!‘i{ﬂy
@ Spartan: Total Warrior

Buch: Gear & Gear: Der Tag der Schlange
Film: Land of the Dead

€D: Molotov: Puto

Und sonst?,Na, ihr Weltraum *PIEP*21"
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i3 VX ¥ o o
Kleingeist oder geniales
Action-Adventure?

cevsssnmsna

Das sieht doch gut aus. Einmal drinnen, kann man den Gegenstand schén
i rumpeln lassen.




Unser Held staunt nicht schlecht, als sein Kérper
beim Blick in den Spiegel fehit.

ie E3 2003 lieB es in Nintendos
E Releaseliste spuken. Da war doch
tatsdchlich ein Ego-Shooter mit uns aus Los
Angeles zuriickgekehrt. “Moment, ein Ego-
Shooter? Von Nintendo?” dachte sich so
mancher Redakteur. Einige nahmen schon die
frische Féhrte einer neuen Nintendo-Politik auf.
Die schien sich aber nur ein Jahr spater in Luft
aufzulésen. Um Geist wurde es ruhiger und
dann verschwand das Spiel ganzlich von der
Bildflache. “Auf Eis gelegt’ hieB es bei Nintendo.
Zweieinhalb Jahre spdter fand sich das
ehemalige Releaselisten-Gespenst letztlich
doch in den N-Games-Gemauern ein. Der Spuk
wollte unter die Lupe genommen werden und
wir kamen dieser Bitte nur zu gerne nach.

Sonderstatus

Ein Actionspiel von Nintendo genieft schon
vor einem offiziellen Test Sonderstatus. Das
Traditionsunternehmen, das seither als
familienfreundlich, bunt und Spielspa
fordernd gilt, kann natirlich keinen brutalen
Fetzelmetzel-Shooter unters Volk bringen.
Etwas neues, etwas auBergewshnliches muss

Ah! Die schéne Sekret;
Gleich gehért sie uns!

L3

annaRy
EELTL LYY

Erst dann kénnt ihr Menschen iibernehmen.

in haben wir mit einem fal

Kisten miissen besessen werden, um damit Leute zu erschrecken.

sich also im Gameplay verbergen. Fast kénnte
man sagen, es muss den Geist fordern. Diesem
Vorhaben kam man bei n-Space, die im Auftrag
Nintendos Geist entwickelten, nach, indem man
den Adventure-Anteil ordentlich aufstockte.
Doch durch Level rennen, Ratsel l6sen und
Gegner umballern alleine macht keinen
Nintendo-Titel aus. Nein, Geist machte schon
friih als“Paranormales Spiel”von sich reden.
Grund dafiir ist der Plot um die mysteri6se
“Volks  Corperation’, die abseits der
Offentlichkeit in einer Hochsicherheitsbasis
Experimente durchfiihrt. Klar, dass die
Regierung daran stark interessiert ist. Aus
diesem Grund wird eine Spezialeinheit in die

h . Fiacl

Die Idee, der Geist zugrunde liegt, ist gar nicht so
abwegig. Die so genannten “Out of Body Expe-
riences; kurz OBE, werden derzeit wissenschaft-
lich untersucht. Die Erzahlungen mancher Men-
schen in Grenzsituationen (z.B. Scheintod)
haben die Forschung auf den Plan gerufen. Da-
bei handelt es sich um Berichte, in denen Men-
schen zwischenzeitlich ihren Kérper verlassen
haben und mit einer 360°>-Sicht die Raumlich-
keiten, in denen ihr Kérper lag, sehen konnten.
Ob es sich dabei um unbewusste Reaktionen
des Gehirns handelt oder ob diese Erfahrungen
wirklich echt sind, ist derzeit noch umstritten.

Wenn ihr ertappt seid, miisst ihr euch schwere
Gefechte mit dem Feind liefern.

NGAMES | Oktober/Dezember 2005 m




Karsten Rohloff

Anlage geschickt, die Informationen tber das
unterirdische Treiben sammeln soll. Der
Datendiebstahl geht schief und ihr, alias John
Raimi, werdet mitsamt eures Captains gefangen
genommen. Doch statt Arrest stehen
wissenschaftliche Versuche mit euch auf dem
Programm. Wie durch ein Wunder uberlebt ihr
diese und findet euch als Geist wieder. Dieses
Ergebnis ist Ubrigens von den Bésewichten
keineswegs so geplant gewesen. Kérperlos
trefft ihr auf ein kleines, ebenfalls kérperloses
Médchen, das fortan euer Mentor ist. Da sie, wie
auch ihr, diesen Zustand nicht als dauerhafte
Losung akzeptiert, arbeitet ihr zusammen.

Dazu muss erst einmal herausgefunden
werden, was diese ganze Sache soll. Schnell
bemerkt ihr, dass eurer Zustand groBe Vorteile
birgt, wenn es darum geht zum Urheber dieser
Misere vorzudringen. Als Geist konnt ihr
unsichtbar durch die Géange schweben und von
fremden Korpern Besitz ergreifen. Das ist auch

In solchen Riumen existiert immer etwas, mit
dem man klimpern und klappern kann.

Unsere junge Helferin in gliicklichen Zeiten.
Helft ihr, diese wieder erleben zu kénnen.

unbekannten

Die zweite Meinung

Puuuh, was hat Geist meine Erwartungen nach oben geschraubt.
Ein Shooter von Nintendo. Das muss innovativ sein, das muss neu
sein, es muss einfach gut sein. Okay, die Entwickler sind keine
Westler, doch Nintendo vertreibt ja nicht
irgendwas. Deshalb darf man schon enttauscht sein, dass man

hier einen fast gewshnlichen Shooter bekommt, der sich die
Innovationen durch zu groBe Linearitat selbst zunichte macht.
Ordentlich sind aber die Mehrspielermodi, die, wéren sie nicht nur
im Splitscreen spielbar, in meinen Augen noch ein Kaufgrund
waren.

nétig, denn interessanterweise stellen Wande
und Tiren undurchdringliche Hindernisse fur
unser Gespenst dar. AuBerdem macht’s Raimi
als Geist nicht besonders lange. Ein Geist-o-
Meter zeigt an, wie lange er ohne Wirt tiberlebt.
Wer also zulange rumspukt, den ereilt der
Geistertod. Nun kann eurer Geist aber nicht
einfach in einen Kérper fahren und ihn nutzen,
nein, er muss ihn zuerst erschrecken. n-Space
stellt damit die Regel auf, dass nur dngstliche
Lebewesen missbraucht werden kénnen. Dabei
ist es egal, ob es Hund, Mensch oder Maus ist.

Die Idee ist willig,
der Geist ist schwach

Hier offenbart Geist die erste auffallende
Schwiche. Die Korper, die Gibernommen werden
miissen, sind stets unverkennbar. Meist handelt
es sich nur um die einzig anwesende Person im
Raum. Um diese zum Zittern zu bringen, misst
ihr in einen nahe gelegenen Gegenstand
einfahren und diese rumpeln lassen, zur
Explosion bringen oder sonst wie auffillig
einsetzen. Warum Raimi nun in eine Kiste
schweben kann, aber keine Tur durchdringen,
bleibt das Geheimnis von n-Space. AuBerdem
seid ihr als Gespenst sehr eingeschrénkt. Die
Gegensténde, die ihr fiir eure Poltergeistaktionen
verwenden miisst, sind fest vorgegeben. Das
geht soweit, dass ihr systematisch alle sichtbaren
Gegenstdnde testet, bis ihr einen davon
benutzen kénnt. Das presst das Spiel in starre
Formen, die sich so gar nicht mit dem Geist-
Konzept vertragen wollen. Das Gameplay wird
deshalb sehr linear. Insgesamt Uberwiegen

Unsere kleine Mentorin gibt uns wichtige Tipps,
wie wir als Geist iiberleben kdnnen.

ohnehin die klassischen Elemente. Die
Ubernahmeaktionen sind nichts weiter als
raffinierte Code- und Schliisselsuchereien. Doch
die, das muss man dem Spiel lassen, sind duBerst
fantasiereich umgesetzt. Méause durchqueren
kleine Lécher, Hunde streunen teils unbeachtet
durch die Anlage und Selbstschussanlagen
machen binnen Sekunden kleine Armeen nieder.
In regelméRigen Abstanden trefft ihr auBerdem
auf Bossgegner, die naturlich nur durch groBe
Feuerkraft besiegt werden konnen.

Technisch enttauschend

Im Hinblick auf einen zweiten, GameCube
exklusiven Ego-Shooter dhnelt Geist ein wenig
Metroid Prime. SchieBen steht auch bei Geist
nicht im Vordergrund, doch John Raimi muss
deutlich haufiger den Abzug betdtigen als
Samus. Die Gegnervariation ist ordentlich. Von
Soldaten bis zu Monstern karrt man euch
allerhand Zielscheiben vor die Flinte. Wo Geist
aber im Vergleich zu Metroid Prime, speziell zu
Echoes, im wahrsten Sinne des Wortes “den
Geist aufgibt’ ist die Technik. Es ist doch sehr
erniichternd, wenn ein GameCube exklusiver
Titel grafisch nicht mehr auf dem Kasten hat als
ein durchschnittlicher PlayStation 2-Shooter.
Dafiir gibt's aber ordentlichen Dolby Pro Logic
1I-Sound aus der Anlage - den notwendigen
Decoder im heimischen Spielzimmer mal
vorausgesetzt. (BS)

GENRE-CHECKER

60% L
KURZ + KNAPP

Sprache: deutsch USK:
Eingewéhnung: 15 Min. Prei
Schwierigkeitsgrad:

i e O G P W
leicht normal schwer

Multiplayer: [

sehr gute Spielidee
guter Sound
zu linear

wird dem Anspruch nicht gerecht

Metroid Prime 2: Echoes Nintendo
ca.50 € Ausgabe 1/05:93%

Das geistige Genie ist’s nicht geworden,
aber ein ordentlicher Shooter.

(sewerune /) C) O/c)
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TALES OF SYMPHONIA

MARIO KART
Double Dash!! PIKMIN 2

SUPER SMASH

POKEMON ‘BRos. MELEE
Colosseum

STEN G mecunesv\i}F
ouner ST

Tales of S“‘“““’“‘a

i

pikmi I \cﬂ
ario KB“. “O\Ih\e Da ﬁ.
PD\\EI\WI\ (ﬂ\DSSE\IIﬂ J&%

e 02y of net“w aritte Zeitatte!

nal Fan asy C¥S al Chronicies
3 final ¥ asy Cryst

2005
fnutha\\
FEA ash BIOS: Welee

super S :
ST guper War® sunshint

spider -man 2

kK . " \' / .‘ e s
i ¥ R |
H E R R D E R R I N G E fiir Eure GameCube-Spiele.
Da S d l‘itte zeita Iter der Tipps, Tricks und Cheats.
J b Il d 2 im Briefk: ben. )
= E i ﬁAa o gVWEf e e
ootball 2005 ay o

RECkOI‘III‘lg Bestellcoupon
s u p E R MAR I o :::::sfullen und einsenden an;: i Verlag L
Sunshin e s pl D E R'MAN 2 StraBe: GAMECUBE LOSUNGEN

PLZ/Ort: Kantstr. 5-13

THE LEGEND OF ZELDA [
Th e Wi n d wa ke r Zahlungsvyeise [.nur diese drei Mﬁgilichkei.ten]

Bargeld liegt bei V-Scheck liegt bei
Voraustiberweisung an MediaPro,
F l N AL FA N TAS Y Konto 132964 101, BLZ 401 640 24 bei der Volksbank Gronau

& (IBAN: DE90401640240132964101 - BIC GENODEM1GRN).
Crystal Chronicle
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Total
Warrior

o B

SPARTAN

"Wie wollt ihr zuriickkehren? MIT
eurem Schild oder AUF eurem Schild? m

[

Schon die Anfangsschlacht strotzt nur so vor
Chaos und Explosionen.

n der Stadt Sparta geboren, waren die
u Spartaner die groBten Krieger ganz
Griechenlands, wenn nicht sogar der damaligen
Zeit. Der Sage nach war ein einziger Spartaner
genauso viel wert wie einhundert regulare
Soldaten, was der gebeutelten Stadt im Spiel
ganz recht kommt. Denn Rom steht vor der Tiir!
Und wir sprechen hier nicht von normalen
Rémern... Die Total Warrior Romer lassen sich am
ehesten als eine Mischung aus Nekromanten und
Steroide koksenden Todesrittern beschreiben.
Dessen nicht genug, bauen sich die Typen auch
gerne einmal die eine oder andere
Kriegsmaschine von titanischen AusmaRen.

Ares verleiht uns nahezu unbegrenzte Macht.
Fliegt, ihr Hunde! *Bruaahaha!*

Spartaner fragen nicht wie viele...
Wer die Total War-Reihe kennt, kann sich
schon grob ausmalen, was ihn erwartet. Yep
richtig. Massenschlachten, bis zum Exitus eurer
numerischen Fahigkeiten. Doch Spartan ist kein
Strategiespiel. Wo ihr in den anderen Total War-
Spielen noch gigantische Armeen vom Thron
des Feldherren aus kommandiert habt, iiber-
nehmt ihr hier die Rolle eines der Soldaten, die
ihr normalerweise so unbedacht den feind-
lichen Linien entgegen werft. Der arme, namen-
lose Spartaner steht gerade am Ende seiner
Ausbildung, da donnern auch schon die ersten
Belagerungstiirme gegen die Mauern Spartas.

1 S

A

Der Strahl im Hintergrund gehért zu einer Geheimwaffe, die die Schlacht
um Sparta entscheiden wird.

von mirl!

In den Ruinen von Troja begegnen wir der gigantischen Hydral Bleib weg
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Wenn Sejanus mit von der Partie ist, bleiben die
getoteten Romer nicht lange liegen...

Zum Gluck meldet sich Ares, der alte Schla-
winer, in eurem Kopf zu Wort und verspricht
euch euer Leben und nahezu unbegrenzte
Macht - im Austausch gegen die Seelen eurer
gefallenen Feinde. Da einem Kriegsgott in der
Regel nicht widersprochen wird, nimmt der
gute Spartaner das Angebot an und schickt ab
sofort seine Feinde mit einem Schlag auf die
Reise tiber den Styx.

Ohne Witz jetzt: Der Begriff Hack'n'Slay wird
dem, was ab diesem Moment auf dem Bild-
schirm abgeht, nicht mehr gerecht. Links und
rechts fliegen eure Feinde (ber das Schlacht-
feld, mit einem machtigen Schlag werft ihr
mehrere Legiondre zu Boden und die “Zorn
Attacken” des Spartaners lassen innerhalb einer
Sekunde ein gutes Dutzend blutsprithende
Halsstummel zuriick. Doch Ares’ Unterstiitzung
geht noch weiter: Mittels eurer géttlichen Kraft
konnt ihr je nach Waffe eine zentrierte oder
eine groBflichige Superattacke vom Stapel
lassen. Das reicht von der Massenversteinerung
der gegnerischen Armee, tber Blitz-Explo-
sionen bis hin zu ausgewachsenen Erdbeben!
Ab und zu gibt sich auch ein in der Regel recht

eindrucksvoller Endgegner die Ehre, welcher
nur mittels eines bestimmten Tricks zu besie-
gen ist. Zum Gliick steigt der Spartaner durch
Herausforderungen wie diese noch weiter in
Ares’ Gunst auf und darf am Anfang eines jeden
Levels ein paar Punkte auf die Eigenschaften
“Schaden’; “Gesundheit” und géttliche “Kraft”
verteilen.

...sondern wo.

Griechische Mythologie scheint im Moment
ja richtig in zu sein! Wenn man sich Spartan
anschaut, weill man allerdings auch, warum das
so ist... Jeder, der einmal den Kampf gegen die
Hydra genieBen durfte, wird uns auf der Stelle
Recht geben. Zwar ist die Grafik selbst bei den
Bosskampfen nicht sonderlich spektakular,
doch was die Jungs von Creative Assembly mit
dem gemacht haben, was ihnen zur Verfiigung
stand ist absolut im grinen Bereich. Das
dustere, schwer fantasylastige Griechenland
sieht einfach nur spektakular aus, wenn sich der
gigantische Titan Talos im Hintergrund einer
gewaltigen Schlacht auf die Stadtmauern zu
walzt. Uberall erklingen Schwertergeklirr und
die Schreie der Verwundeten; alles wogt und
bewegt sich, uberall wird gekdmpft und
geblutet. Zu der feinen Soundkulisse gesellen
sich noch professionelle Synchronstimmen und
eine leichtgéngige und einfache Steuerung.
Leider wird bei all dem Schlachtenrummel die
Ubersicht mit einer gewaltigen Explosion in
den Tartarus verbannt, so dass ihr alle Nase lang
in irgendwelche Abgriinde stolpert oder mit
eurem Bogen in die falsche Richtung ballert.
Trotzdem: Wer Hack’n’Slay in seiner reinen,
kristallinen Urform mag und pompésen
Endgegnern nicht abgeneigt ist, darf zugreifen
und sich vor Freude in den Schlaf weinen. (CS)

Wer nahe heranzoomt, bekommt mit, dass seine Manner tatsachlich richtig kimpfen.

Sandkasten

Schon durchgespielt, aber immer noch Bock
auf eine Schlachtplatte? Der Arena Modus
bietet euch leicht konfigurierbare Schlachten
fir die Mittagspause. Wer im Kampagnenmo-
dus aufpasst, kann sich hier sogar zusétzliche
Gimmicks und Truppentypen erspielen. Blut
und Ehre!!

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Sega
Hersteller: Creative Assembly
Internet: www.sega.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 18
Eingewdhnung: ohne Preis: ca.60 €

Schwierigkeitsgrad:
R P O WIS

leicht normal schwer

o

Korper in rauen

sehr, sehr cooler Stil

Ubersicht? Hah?

Baldur's Gate: Dark Alliance Vivendi
ca.30 € Ausgabe 4/03:81%

,die den Begriff

Rohe M hlach griechische
Mystik und jede Menge Fantasy. Fein!

=
BEWERTUNG — — ) - m
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Die eigene Biithne

Dancing Stage Mario Mix ist im Bundle mit einer
Tanzmatte zum Normalpreis von knapp 60
Euro erhaltlich. An der Matte selbst gibt es
qualitativ wenig auszuetzen: Sie reagiert
einwandfrei und ist sogar noch etwas
rutschfester als so manche PlayStation 2-
Matte. Neben den vier Richtungspfeilen
gibt es nur zwei Aktionsfelder, ndmlich A
und B. Die unteren Felder sind mit Sicher-
heitsinformationen in mehreren Sprachen
vollgeschrieben: “Nicht besoffen tanzen,
Sturzgefahr!” und so.Nintendo halt...

101t 0CH

A Fangt die Bananen auf, aber vermeidet die Bomben. Tanzmatte ist das ( i h
gar nicht mal so leicht. .I

Mario am Steuer eines U-Bootes. Durch richtiges Tanzen miisst ihr den 1A-Choreografie! Was Mario und die Shy Guys aufs Parkett legen, lasst
Wasserbomben ausweichen. jede Boygroup alt aussehen!




Is offizieller Dancing Stage-Titel
m (auBerhalb Deutschlands auch als
Dance Dance Revolution bekannt) folgt der
Mario Mix dem bewahrten Schema: Von unten
nach oben bewegen sich Richtungspfeile zu
treibenden Techno-Beats tiber den Bildschirm.
Sobald sie oben eine “Ziellinie” passieren,
musst ihr auf einer speziellen Tanzmatte im
richtigen Moment auf das richtige Feld treten.
Mit der Zeit werden die geforderten Aktionen
immer schneller und komplexer, so dass eure
Turnlbungen irgendwann tatsachlich ein
bisschen was vom Tanzen haben.

Tanzen, bis der Arzt kommt

Bei einem Mario-Spiel muss natiirlich eine
Story dazu, die hier so dermaBen hohl ist, dass
sie schon wieder lustig ist: Irgendein Schurke
hat die Harmonien gestohlen und Mario muss
sich nun durchs Pilzkénigreich tanzen, um sie
wiederzubeschaffen. Ah, ja... Aber irgendwie
mag man Nintendo nicht so richtig bose sein.
Wenn irgendwo Pilzfraulein Toadette
auftaucht und ein “Mein Hotel sieht aus wie
ein Korkenzieher! Und wer will schon Urlaub in
einem Korkenzieher machen?” vom Stapel
lasst, kann sich selbst der harteste Shooter-Fan
ein Schmunzeln nicht verkneifen.

Spielerisch wurde die Mario-Thematik aber
ganz hervorragend ins Tanz-Gameplay
integriert. So mischen sich zum Beispiel
Koopas unter die Pfeile, die ihr durch richtiges
Tanzen aus ihren Krétenpanzern pfeffern
musst. Oder Feuerbille, die auf keinen Fall
den oberen Bildschirmrand erreichen diirfen,
weil dort ein paar Bob-Ombs auf ihre
Zundung warten. Sogar Endgegner sind mit
dabei, die euch zum Duell herausfordern und
euch wahrend des Tanzens mit kleinen

Gemeinheiten traktieren. Diese vielen
Tanzvariationen lassen sich auBerhalb des
Story-Modus auch einzeln als Minispiele
anwihlen. Freigespielte Songs kénnen im
Free-Modus gelibt werden, wahlweise auch
mit einem zweiten Tanzer.

Dancing Stage Mario Mix ist mal wieder
sehr familientauglich geworden. Nicht nur,
weil der englische Kommentator euch
dauernd ein albernes “Everybody is watching
you!” zuruft, sondern weil der Schwierig-
keitsgrad weit unter dem Niveau der
bisherigen Dancing Stage-Titel liegt. Was
generell eine gute Sache ist, denn die friiheren
Titel kamen aus der Spielhalle und waren auf
entsprechende Automaten zugeschnitten:
Metallplatten und Stitzbigel, damit man frei
mit den FiBen herumwirbeln kann - fiir die
hédusliche Tanzmatte ziemlich ungeeignet.
Nicht so der Mario Mix: Der einfachste der finf
Schwierigkeitsgrade ist absolut 6de und
lachhaft, auf hoheren Stufen kommt ihr
hingegen méchtig ins Schwitzen, ohne aber
vollig tiberfordert zu werden. Da merkt man
doch deutlich, dass Dancing Stage Mario Mix
speziell fur die Tanzmatte designt wurde.
Apropos, Schwitzen: Im Fitness-Modus
wird euch sogar eurer Kalorienverbrauch
angezeigt.

Der sich ‘nen Wolf tanzt

Zur Grafik braucht man eigentlich nicht
viel sagen, wir haben es hier schlieBlich mit
einem Mario-Spiel zu tun. Wirklich witzig
sind die Animationen der Mario-Sippschaft
beim Tanzen. So, wie die abgehen, kénnte
man meinen, dass sie beim “Popstar”-Trainer
Detlef D! Soest personlich in der Ausbildung
waren. Unter den 29 Musikstiicken gibt

(000808360 WNormal

Mario und Waluigi “werfen” sich gegenseitig Feuerbille zu. Erreichen sie die Bomben, macht es
KABUMM!

es leider keine aktuellen Charthits zu
horen, sondern hauptsédchlich Schlumpfen-
techno-Remixe von den vielen Mario-Spielen
und ein paar klassischen Stiicke, z.B. Mozarts
“Kleine Nachtmusik” Teilweise irgendwie
kultig, teilweise auch sehr.. gewshnungs-
bediirftig.

Dancing Stage Mario Mix ist jetzt kein
Tanzspiel fur Experten, die in der Spielhalle
alle an die Wand tanzen, sondern ganz
eindeutig an Anfanger gerichtet. Quasi als
Vorbereitung fiir die “richtigen” Dancing Stage-
Spiele auf anderen Konsolen. Bisschen
abschreckend mag die extrem kindliche
Prasentation und der Mario-Overkill sein -
aber hey, da steht ein Nintendo-Fan doch
driber! (SRO)

il A e

Da stellen sich zwei Koopas als Wichter in den
Weg.Was sollen wir nur tun? Vielleicht tanzen?

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

Nintendo
Nintendo/Konami
www.nintendo.de

28.10.2005 Spieler: 122
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: sofort Prei ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:

N R BN S
Teicht

normal schwer

witzige Mario-ldeen

super fiir Einsteiger
inklusive Tanzmatte
sehr I ik hi

Nintendo
Ausgabe 3/05: 88%

Donkey Konga 2
ca.60 €

piel mit
Ideen und “kindgerechter” Aufmachung.

(sewerrune (070
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Poldi sagt: Spiel dein Spiel.
Wir sagen: Geht auch mit der 2005er Version.

olsche Jungs halten zusammen.
mZumindest bei der Covergestaltung.
Vom Titel der deutschen Version des neusten
FIFA-Ablegers von Electronic Arts grinst das
Stlirmertalent Lukas Podolski. Auch auBerhalb
der deutschen EA-Zentrale in KéIn besser als
“Prinz Poldi” bekannt. Im Spiel selbst ist
nattirlich ebenfalls sein “Samba-Kollege” Bastian
Schweinsteiger vertreten, sowie alle anderen
Kicker, die in den namhaften Ligen Europas und
Amerikas spielen. Will heiBen, FIFA kommt
selbstverstandlich megaaktuell in die Laden.
Und das ist, wie beim Rest der EA-Sports-Palette
auch, Kaufgrund Nummer eins in diesem Jahr.

Freistof3. Die Entfernung kénnte passen. Horst
Held ist ein Fuchs, der schuckelt das.

Sei dein Manager

Inhaltliche Veranderungen gibt's natiirlich
schon. Leider sind die, speziell bei FIFA 06, nicht
dazu geeignet in Fankurvengesang auszu-
brechen.Bei EA mag man es offensichtlich nicht
mehr, den Leuten eine richtige Geschichte beim
Kicken zu erzahlen. UEFA Champions League
2004-2005 fuhr diese Schiene noch und erntete
daftir groBes Lob. In FIFA 06 verzichtet man
hingegen auf einen Plot. Wir finden das sehr
schade. Den Realismusanspruch hat so oder so
Konamis Pro Evolution-Reihe (fir die PS2) inne.
Auch das EA-Radio hatten wir in der 05er
Version lieb gewonnen. Die ungezwungenen

—bahm
2

ZeRoberto
n

sind wenn ihres
mit schweren Gegnern zu tun habt.

Talkrunden gibt es in FIFA 2006 ebenfalls nicht
mehr. Der Schwerpunkt 'liegt wieder im
Managermodus, wobei der, das muss immer
wieder betont werden, kein Ersatz fiir EAs
FuBball Manager ist. Es geht eher darum in
Schlisselmomenten die richtigen Entschei-
dungen zu treffen. Das Stadion trotz maroder
Vereinskassen renovieren zu lassen, ist zum
Beispiel keine glorreiche Idee. Eingeschnappte
Superstars aber fiir einen “Appel und ein Ei” von
Topclubs zu kaufen, hingegen eine Glanz-
leistung. Positiv ist, dass EA im Managermodus
stérende Ketten entfernt. 2005 wart ihr bei-
spielsweise noch an die Vorgabe gekettet, mit

Gantona

Eckball: Wird Frankfurts Jones vor der Legende
Cantona kliren konnen?
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Uberraschungspaket

Wie schon erwéhnt, lohnt sich das Suchen in
den Extras. Dort findet ihr diverse Video-
bei e und auch komplette, alte FIFA-Spiele,
die ihr zocken konnt. Dabei wird auch deut-
lich, wie sehr sich die Reihe vor allem optisch

im letzten Jahrzehnt veréndert hat.

Ag
5

BE A PART OF
ALL THE LEAGUES

Spielin allepigenuniWertbewerbenmit
¥

‘Games Réqrospscrlvs “

FIFA-Spiele in der Retrospektive
oo Mirquer

einem zweitklassischen Verein starten zu
missen. Nun diirft ihr sofort Hand an Kaliber
wie die Bajuwaren aus Miinchen legen.
Ansonsten sind im Vergleich mit der 2005er-
Version keine neuen Spielmodi hinzugekommen.
Warum auch, FIFA 06, wie auch alle anderen EA-
Titel, fahrt in diesem Jahr ein wunderbar vielsei-
tiges Angebot an Modi auf. Hier besteht wirklich
kein Handlungsbedarf, sieht man von einem
schonen Story-Modus ab.Wer ein bisschen in den
Spielmodi herumsucht, st6Bt auf die Extras. Die
bieten neben einem Lukas Podolski-Interview
noch diverse Saisonriickblicke der deutschen
und franzésischen Ligen. Allerdings miissen diese
erst freigespielt werden. Als weiteren Zusatz
konnt ihr euch Szenen aus alten FIFA-Spielen
angucken. Wer beispielsweise den direkten
Vergleich der 2006er-Version mit FIFA 96 zu sehen
bekommt, dem wird bewusst, wie schleichend
eigentlich die Optikverbesserung voranging.

Emotionen kénnen nur bedingt von den
Spielern abgelesen werden.

Die Spielermodelle sind ordentlich, doch sie sehen aus wie 2005 und das Jahr zuvor.

Auf dem Platz nix Neues

Spielerisch sind die Veranderungen fast
vernachléssigbar. FIFA kampft noch immer mit
den nétigen Reformen, die es auch im Jahr
2006 nicht gab. Der groBe Konkurrent Pro
Evolution Soccer ist einfach flinker und
frischer. FIFA ist spielerisch nicht mehr die
Spitzenklasse, sondern bloB “noch gut” Auch
grafisch ist kein Unterschied zum letzten Jahr
zu erkennen. Die Spieler sehen im Zoom noch
immer ein wenig platt aus und auch die
Animationen haben sich nicht erkennbar
veréndert. FIFA spielt sich also wie seit einigen
Ausgaben und sieht auch &hnlich aus.
Richtige Verbesserungen erwarten wir hier
bei N-Games ohnehin erst mit der Markt-
einfiihrung der Revolution. Auf den aktuellen
Konsolen scheint die Innovationsfreudigkeit
der Entwickler derzeit doch begrenzt zu sein.

Auf einen Online-Support muss die
GameCube-Version traditionell verzichten.
Schade! FIFA 06 ist aber immerhin eine
Wohltat fiir die Ohren. Neben einem gewohnt
barenstarken  Soundtrack gehort das
Palaverduo Lierhaus/Simon der Vergang-

Eintracht Frankfurt gegen VfB Stuttgart wird von

HE

Herrenin der herbei h

enheit an. Thomas Herrmann und Patrick
Wasserzieher gehen doch schon merklich
motivierter zur Sache. In diesem Sinne
kdnnen Aktualitatsfanatiker gerne zugreifen.
Die anderen sind preislich mit FIFA 04 oder 05
besser bedient. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP
Vertrieb:

Hersteller:
Internet: www.electronic-arts.de
Erhaltlich: Jetzt Spieler: 1-8
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: 15 Min. Pre ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:
R U ESIRR WSS R

normal schwer

leicht

neue Sprecher
top Sound
Poldi im Interview -

zu wenig Neuerungen

FIFA Football 2005 EA
ca.30 € Ausgabe 1/05: 84%

FIFA kann leider nicht den erhofften
Sprung nach vorne machen.

=
BEWERTUNG ) — m
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Ding, Ding - Mister Chavez ruft mal wieder zur Rettung der Welt! m

in Ubi-Jahr wird immer kiirzer. Aktuell sind
E es zehn Monate. Ldnger hat es nicht
gedauert, den Nachfolger zu Rainbow Six 3 in
deutsche Regale zu legen. Natiirlich, man kénnte
nun “Abzocke mit unausgereiften Produkten”
skandieren, doch Ubisoft muss sich diesen Schuh
schon lange nicht mehr anziehen. Die Francoka-
nadier aus Montreal haben mehr als einmal be-
wiesen, dass man vermeintliche Topspiele
(Splinter Cell-Serie) binnen weniger Monate noch-
mals verbessern kann. Im Falle der GameCube-
Version von Rainbow Six: Lockdown muss sich Ubi
aber Kritik gefallen lassen, denn die ist deutlich
schlechter als die PS2- und Xbox-Fassung.

Der Plan geht auf
Wie gewohnt, blickt ihr durch die Augen

WAF

FEN
i m——

Natiirlich muss ein Anti-Terrortrupp auch
passend ausgeriistet werden.

des Amerikaners Ding Chavez auf eine
weltweite, terroristische Bedrohung die
diesmal in Sudafrika ihren Anfang nimmt.
Biowaffen, Geiselnahme und die Forderung
nach Schuldenerlass fiir die Dritte Welt sind
die Dreh- und Angelpunkte im Clancy-Plot des
Spiels. Wie das alles zusammenpasst? Ganz
einfach, bei Rainbow Six Lockdown haben sich
die Schreiber dazu entschlossen, vom her-
kommlichen Schwarzwei-Bild abzuweichen.
So wurde das Team Rainbow beispielsweise
um die Nationen des Originals von 1998 “re-
erweitert” Unter anderem ist wieder ein
Agypter vertreten, was zeigen soll, dass auch
Muslime gegen Terror kdmpfen kénnen. Natiir-
lich gibt es auch diesmal einen Bosewicht, der
das Blei aus euren unzdhligen Knarren mehr

HANNER

Was soll der Trupp tun? Leider reagieren die
Kameraden nicht immer so, wie sie sollen.

als verdient hat, doch einige Gegner knallt
man als emotionaler Mensch nicht einfach ab.
Einzig die Tatsache, dass die Weltverbesserer
Uber Leichen gehen, macht sie wirklich
unsympathisch. Zum differenzierteren Plot
passt auch die persénlich Tragddie, die das
Parchen Weber und Yacobi ereilt. An dieser
Stelle schweigen wir uns jedoch aus. Entdeckt
die inhaltlichen Details besser selbst.

Technik und Spiel

Das Befehlsmenti wurde leicht erweitert.
Entscheidet ihr euch nun dafir, euer Team eine
Tar aufbrechen zu lassen, folgt noch die Option,
ob die Truppe den dahinter liegenden Raum
sichern oder stiirmen soll. Wer den A-Knopf also
zu friih loslasst, wird sich wundern, warum das

Wer seine Mannen gerne ins Feuer laufen lasst,
kann sie einfach brav vorriicken lassen.

NGAMES | Oktober/Dezember 2005



Fur jede Situation die

richtigen Argumente ) Wir GameCube-Spieler miissen mal wieder mit einer abgespeckten
Version Vorlieb nehmen. Die Cube-Version sollte doch, bis auf den

inemodus, technisch mit der Xbox-Version gleichziehen kénnen,
oder Ubisoft? Stattdessen sind die Missionen beschnitten und die KI
ist deutlich schlechter. Gerade bei Taktik-Shootern ist dieser Umstand
dem Spielprinzip nicht dienlich. Lockdown wird so auf dem
GameCube deutlich schlechter als auf PS2 und Xbox. Diesmal sind die
Unterschiede so gravierend, das wir einige Punkte abziehen mussten.
G36C . Ich bin wirklich enttduscht und wiinsche mir, dass man auch Taktik-
Shooter auf dem GameCube zukiinftig fairer behandelt.

Rainbow Six ist ein kleines Juwel fir Waffen-
freaks und bietet fiir jede Situation eine Viel-
zahl an Waffen. Beispiel gefallig?

Méht prézise auch die gewieftesten Bésewich-
te nieder:

Karsten Rohloff

Team keine der Aktionen ausfiihrt. Das kann aber
auch daran liegen, dass die GameCube-KI nicht
wirklich das Gelbe vom Ei ist. Eure Kollegen
vollfilhren hochst abenteuerliche Aktionen.

Im Vergleich zum Vorgénger macht der Titel
grafisch auf dem GameCube keinen Quanten-
sprung. Hier wére deutlich mehr drin gewesen.
Und verglichen mit den anderen beiden
Konsolenversionen wirkt die Grafik auf dem Cube
auch viel verwaschener. AuBerst fraglich ist die
Entscheidung, das optisch schwichste Level zu
Beginn des Spiels zu bringen. Eine gefihrliche
Sache. Aktuell konkurrieren viele Topspiele um
die Zeit der Spieler und wer beim Antesten des

Titels gleich grafisch enttduscht wird, greift 5
schnell zur Konkurrenz. Wer aber die Tiefgarage | Verdammt.Einen von uns hat es im Eifer des Gefechts
erwischt. Der fallt fiir den Rest der Mission aus.

Fiir den scharfen Dieter — der Liebling der
Scharfschtitzen:

WA 2000

Ubersteht, bekommt im Spielverlauf hiibsche
Abschnitte zu sehen. Ein weiterhin groRer
Nachteil der GameCube-Version ist auBerdem GENRE-CHECKER
der fehlende Online-Modus. Dafiir gibt es einen c . :
Koop-Modus, der aber aufgrund heftiger Ruckel- 2%

anfalle kein Ersatz fir Duelle im Netz ist. (BS)

KURZ + KNAPP

Ubisoft
Ubisoft

www.ubisoft.de
Jetzt! Spieler: 1-16
Sprache: deutsch USK: ab 16
Eingewéhnung: 15 Min. Preis:  ca.60 €

Schwierigkeitsgrad:

leicht normal schwer

Grafik:

Sound:
Gameplay: e
An dunklen Stellen solltet ihr von euren = B y' l" B
diversen Sichtmodi Gebrauch machen. Dauerspafl: l*,’ L’ U
e i = 2 ¥
Die Wumme fiir Grobe. Der Metzger im Team L k’ L*’ w S
sollte sie tragen: o Bt
SUPER 90 massive Ki-Méngel
abgespeckt
= S technisch unter den Erwartungen
S 1
Rainbow Six 3 Ubisoft
ca.60 € Ausgabe 5/04: 84%

Deutlich schlechter als PS2- und Xbox-
Fassung. Warum bloB, Ubisoft?

Wihrend die Kollegen die Tiir fiir eine
Sprengung vorbereiten, sichern wir die Stelle ab. m‘%
NGAMES | Oktober/Dezember 2005 _




Graaah! Unser blondes Wunder ist zwar keine . Zwischen den Kampfen wird oft sehr hitzig
Schonheit, dafiir aber kraftig. i ; 4 debattiert. Aufs Maul!

briillend das Blut aus de

HeiBa, dann ist Wrestling-Zeit! Es is
immer wieder ein Erlebnis, abends mit ein paar
Kumpels vor dem Fernseher herumzuliimmeln
und sich gegenseitig das virtuelle Antlitz
einzudreschen. Noch ein paar Chipstiiten dabei,
die eine oder andere Runde “Bras and Panties”
und schon kann drauBen die Apokalypse an die
Tur klopfen. Uns doch egal! Besonders
GameCube Spieler sollten den Jungs von Yuke's

Naitch... hold on.
These idiots are no problem at all.

-

Man erkennt die Jungs auf den ersten Blick! Triple H ist genauso Snitzky am Werk. Auch hier wieder ein Mi iel, fiir das &ie
groBmaulig wie eh und je. einen Schmatzer verdient haben!
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*Socko!* Da gibt’s eine vor den Latz! Der Tisch
kippt gleich mit um.

Pimp my... Pimp?

Der CAW

inzwischen aus keinem anstandigen Wrestling-

(Create-A-Wrestler)-Modus  ist

Spiel mehr wegzudenken. Fans lieben den
Editor der Day of Reckoning-Reihe jedoch ganz
besonders, da ihnen hier auch einige eher...
ungewdhnliche... Auswahimdglichkeiten zur

Verfiigung stehen.

(\"/ T
Vo e

Funny

Long Droad
Alro 02

Shaven Head 05

Im WWE Shop kénnt ihr euch diverse, oft aus aus
anderen Spielen bekannte Accessoires zulegen.

PRICE

b Balance.

Mr. Mishima? Sind Sie das? Auch eine dunkle
Haarfarbe hilft da nicht mehr!

(’,VFM"E‘O "
Wi

" Open Finger Gloves
Boxing Gloves
BrassiKnuckios
Basoball Gloves.

Armor
Android

PRICE

Auf Wunsch diirft ihr euren Wrestler auch mit
einem Sockenmonster in den Kampf ziehen lassen.

jede freie Minute dafir danken, dass sie
praktisch im Alleingang das Wrestling-Genre
gerettet haben. Und jetzt macht euch nicht vor
Aufregung in die Hosen, aber... der zweite Teil
ist dall *kraaaisch*

Feindliche Ubernahme

Wer unsere Komplettldsung des Vorgéngers
bis zu ihrem ruhmreichen Ende verfolgt hat, wei3
natirlich, dass euer selbst erstellter Fleischberg
den Championship-Titel der WWE in einem
furiosen Ironman-Match fiir sich entscheiden
konnte. Dramatik und Spannung bis zum Ende!
Leider kam selbiges auch viel zu friih, als euch der
alte Champion ein paar Monate spéter den Titel
wieder abluchste. Shit happens. Doch verzweifelt
nicht, werte Jiinger der gepflegten Klopperei!
DOR2 kniipft ndmlich genau dort an, wo ihr
letztes Mal so schnéde um euren, wohlver-
dienten, Giirtel betrogen wurdet.

Wer sich nun allerdings schon darauf freut,
seinen Priigelknaben aus dem Vorgénger
importieren zu kénnen, den miissen wir leider
enttauschen; diese Option hat es nicht ins fertige
Spiel geschafft. Erstellen wir uns also einen
neuen, alten Ex-Champion und verteilen ein paar
Werte. Aber was ist das? Ein paar neue
Attributswerte wie z.B. “Faustkampf” und
"Mattentechnik” haben sich in den Create-A-
Wrestler-Modus gemogelt und wollen nun
ebenfalls beachtet werden. Noch schnell ein
fesches AuBeres zusammengeschraubt und dann
ab in die Arena. Hier direkt die zweite Neuerung:
Unser Wrestler pfeift nach einem brutalen
Schlagabtausch aus dem letzten Loch und
stolpert wie ein zugedréhnter Tangotanzer durch
die Arena. Der brandneue Stamina-Balken am
Bildschirmrand leuchtet Blutrot. Warum haben
wir auch nicht nachgedacht, bevor wir drauflos
gekloppt haben? Jetzt miissen eben die Gelenke
des Gegners daran glauben, wihrend wir das
frisch  aufgebriihte ~ Submission ~ System
ausschopfen. Hier kénnt ihr euch ab sofort
entscheiden, ob ihr mit eurer Klammer die
Widerstandskraft, die Stamina, oder das Ego
eures Gegners angreift. Im Moment entscheiden
wir uns jedoch fir die vierte Méglichkeit, einen
“Resthold’ mit welchem ihr ein paar Augenblicke
Zeit gewinnt, um frischen Atem zu schépfen.

Okay, isti k Led

... Was IST das iiberhaupt?!

Faust + Fresse = SpaB!

Man merkt, es wurde emsig am Spielverlauf
geschraubt. Matches dauern nun ein wenig
langer, wirken durch die zusitzlichen
Méglichkeiten aber auch realer. Trotzdem bleibt
die ganze Sache sehr zugénglich und einfach zu
bedienen. Realer wirkt auch die Grafik, welche im
Vergleich zum Vorgénger einen wahren
Dimensionssprung zuriickgelegt hat: Schaut
euch die Tattoos an, die Gesichter, die wehenden
Haare! Selbst eure selbst erstellten Wrestler sehen
um Langen besser aus als vorher!

Soundtechnisch hat sich ebenfalls einiges
verandert, was viele jedoch mit einem
lachenden und einem weinenden Auge
hinnehmen werden. Zur Erkldrung: All die
lizenzierten Bands wie z.B. Public Enemy/-
Anthrax und Zebrahead wurden durch
generisches EBM und Metal Geschrammel
ersetzt. Das Medley hort sich zwar gar nicht mal
so schlecht an, doch irgendwie vermisst man
die guten alten “Bonecracker’-Lyrics schon.
Bereits liebe Tradition ist die Tatsache, dass es
leider immer noch keine gesprochenen Dialoge
gibt. Game Cube-Spieler werden sich wohl auch
weiterhin mit ihren hektisch scrollenden
Textboxen zufrieden geben miissen. Alles in
allem ein respektabler Nachfolger, der
allerdings eher den Namen Day of Reckoning 1.5
verdient hatte. Fans des Vorgéngers greifen
jedoch bedenkenlos zu. (cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ
Hersteller: Yuke's
Internet: www.thq.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ab 16
Eingewéhnung: ohne Preis: ca.60¢€
Schwierigkeitsgrad:

) ) S S S

teicht normal schwer

DauerspaB:

:Mulliplayet;

Create-A-Wrestler mal wieder top!
sinnvolle Ergédnzungen
aufpolierte Grafikpracht!

relativ langweilige Mucke

WWE: Day of Reckoning
ca.30 €

THQ
Ausgabe 6/04: 83%

Prachtvoller Priigler mit Spitzengrafik und
leichten Schwichen im Musikbereich.
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Knuckles hat gut lachen. Bei solch veralteter Gra-
fik ist dem Spieler aber eher zum Weinen zumute.

Spielerisch und technisch duBerst altbacken:
Sonic Drift Racing.

~ wiruns jetzt der Reihe nach vornehmen.

IC GEMS

Mit Hig|
immer so, wird auch so bleiben.

Sonics Vergangenheit
wird weiter ausgeschlachtet! m

m ui, da steckt ja ein Wortspiel im
Titel! “Gems” ist nicht nur das
. englische Wort fiir “Edelsteine” und
“Juwele’; eben diese Edelsteine findet man ja
auch zuhauf in den ganzen Sonic-Spielen. Zu
behaupten, es wiirden sich in dieser Sammlung
nur Juwele der Sonic-Geschichte befinden, ware
weit Uibertrieben. Aber es muss ja ein flippiger
Titel her und ein Spiel namens Sonic
Kohlebrikett Collection wiirde wohl kein Mensch
kaufen. Die Kollektion besteht aus neun sofort
anwahlbaren und zwei versteckten Spielen, die

Tails im Dauerflug in Tails’ Skypatrol. Kleinste
Fehler sind fatal, was das Spiel nicht leicht macht.

Geschichtsstunde

Sonic: The Fighters ist der Versuch eines 3D-
Priigelspiels mit Sonic-Charakteren. Das Spiel
erschien 1996 als Spielautomat — also zu einer
Zeit, in der 3D-Grafik mit den damals neuen
Konsolen PlayStation und Saturn gerade Laufen
lemte. Die Figuren sehen dementsprechend aus:
Ziemlich kantig, hakelige Animationen, aber
irgendwie witzig. Als Priigelspiel selbst gibt Sonic:
The Fighters allerdings nicht viel her. Heute nicht
und damals auch nicht, denn schon 1994 zeigte
Sega mit Virtua Fighter, wie ein “richtiges” 3D-
Priigelspiel zu funktionieren hat. Sonic CD ist ein

L \
535> sTAoE ‘*\(?)

Sonic verhlt sich nicht sehr héflich: In Sonic: The
Fighters kriegt Amy iibel eins auf die Glocke.
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Extras

Wie auch bei der Sonic Mega Collection gibt es
eine Menge Extras. Zum Beispiel eingescannte
Original-Anleitungen der damaligen Spiele. Eine
Besonderheit ist die Quicksave-Funktion: In
jedem Spiel konnt ihr mit Druck auf die Z-Taste
ein Submenti aufrufen und mal schnell zwi-
schenspeichern. Diese Funktion ist aber nur tem-
porar — verlasst ihr das Spiel, ist auch der Quick-
save-Spielstand futsch. Die beiden Bonusspiele
sind tbrigens Vectorman 1 & 2 vom Mega Drive.

r Bildschirmschoner®
Bild anzeigen: A-Knopf

Titel, der eigentlich wunderbar in der Sonic Mega
Collection aufgehoben wire. Dank damaligem
CD-Laufwerk gibt es einen qualitativ exzellenten
Soundtrack, der das damalige MIDI-Gedudel
locker an die Wand blést. Spielerisch kennt man
die typischen Stérken und Schwéchen: Bei hoher
Geschwindigkeit rast man gerne mal voll in den
Gegner rein. Heute wére so was inakzeptabel,
aber friiher war man halt hérter im Nehmen.
Weiter geht’s mit Sonic R, wobei R fiir Racing
steht. Kein Rennspiel im strengen Sinne, sondern
ein Wettrennen zwischen vier Sonic-Charakteren
auf recht offen gehaltenen Parcours. Was

So sah Sonic auf dem Game Gear aus. Grafisch
schlicht, aber deswegen nicht weniger schnell.

bedeutet, dass man von der Strecke abkommen
und sich mitunter ganz tbel verlaufen kann.
Wer sich mit der veralteten und nach heutigen
MaBstédben  unausgereiften  Steuerung
anfreunden kann, freut sich Gber das
Uiberaus gelungene und (berraschend
komplexe Leveldesign, das die Grundmauern
fiir das Jahre spéter erschienende Sonic
Adventure bildet. Schéne Geschichtsstunde,
aber nicht leicht zu beherrschen.

Olle Kamellen

Der Rest besteht aus Game Gear-Um-
setzungen. Wie ihr vielleicht wisst, war der
Game Gear Segas Handheld-Konsole und
lag von der Leistung her irgendwo zwischen
Game Boy Color und Game Boy Advance. Da
kann man sich in etwa vorstellen, wie die
Spiele in der Gems Collection aussehen. Sonic 2
und Triple Trouble sind typische 2D-Sonics, bei
denen das Spiel manchmal schneller lduft, als
die Hardware(-Emulation) es verkraften kénn-
te. Sonic Spinball ist - ihr habt es erraten - ein
Flipper, in dem die groBen Flipper-Spielfelder
um ein paar Jump'n’'Run-Abschnitte erweitert
wurden. Sonic Drift Racing stellt den Tiefpunkt
der ganzen Gems Collection dar. Ein Fun-Kart-
Racer auf den Spuren von Hang On und Out
Run ohne irgendwelche spielerischen
Besonderheiten - und ironischerweise ein
schénes Beispiel dafiir, wie sehr Super Mario
Kart auch heute noch rockt.

Etwas interessanter ist Tails’Skypatrol. lhr fliegt
mit dem kleinen Fuchs horizontal scrollend durch
die Level, sammelt Gems ein und dirft
nirgendwo anstoBen. Hier gibt es viele pfiffige
Ideen im Leveldesign und auch ein paar einfache,
aber witzige Animationen. Doch wie viele andere
Spiele aus der Zeit auch, ist es fur heutige
Verhaltnisse ziemlich schwer. Und schlieBlich
ware da noch Tails Adventures, ein weiterer 2D-
Hupfer mit deutlich reduziertem Tempo aber ein
paar mehr Ratseleinlagen. Insgesamt kann die
Sonic Gems Collection nicht so richtig Uiberzeu-
gen. Da der grofte Teil Game Gear-Umsetzungen
sind, haben diese selbst gegen die Titel der Sonic
Mega Collection nichts zu melden. Also letztend-
lich nur was fiir Hardcore-Fans, die wirklich alles
von Sonic haben miissen. (SRO)

Sonic Rist das grafisch beeindruckend und erin-
nert an das spater erschienene Sonic Adventure.

In vielen Sonic-Spielen gibt es Flipper-Abschnitte.
Sonic Spinball macht diese zum Hauptinhalt.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Sega

Hersteller: Sonic Team

Internet: www.sega.de

Erhdltlich:  30.09.2005 Spieler: 1:2

Sprache: deutsch USK: ohne

Eingew6hnung: 15 min. Pr ca.30 €

Schwierigkeitsgrad:

N N G S T S

leicht schwer
Grafik: g
Sound: 4

 Gameplay: 2

Dauerspaf: Z

o

' Multipléyer:

Quicksave-Funktion
exotische Titel dabei...
...die aber nicht viel taugen

technisch und spielerisch veraltet

Sonic Mega Collection Sega

ca.30 € Ausgabe 5/03: 74%
Zum Vervollstandi der S I aber
bitte nichts GroBes erwarten!

o
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Die Flagge ist gehisst, das Lager eingenommen.
Zur Belohnung gibt’s ‘ne halbe Dose Bier fiir jeden!

Ohectives A

Eine sorgfaltige Vorbereitung auf den Kampf
ist unerlasslich.

Eine gute Einteilung der Leute ist immer wichtig.
“Du méhst den Rasen, du fegst die Strafe...”

Kriegsspiele auf dem GameCube - ist das denn "politisch korrekt"?

rspriinglich lief das Spiel mal unter dem
m Namen Advance Wars: Under Fire. Die
Namensénderung ist berechtigt, denn gegen-
tiber den GBA-Vorgangern geht Battalion Wars in
eine ganz andere Richtung. Aus dem runden-
basierten 2D-Strategiespiel ist ein actionreicher
3D-Echtzeitkampf geworden, der euch mitten ins
Geschehen versetzt.

It’s War!

Im Klartext: Die Kamera klemmt sich hinter
einen einzelnen Soldaten und ihr steuert eben
diesen durchs Kriegsgebiet. Am unteren Bild-
schirmrand sind die restlichen Einheiten eurer
Truppe aufgelistet: Infanteriesoldaten, Recon-
Fahrzeuge, Panzer, Raketenwerfer, spéter auch
Helikopter und Flugzeuge. Also das bekannte
Programm, mit Ausnahme von Marine-Einheiten.

Die gibt es leider nicht, die Kémpfe finden
ausschlieBlich am Land und in der Luft statt. In
der Kontrolle eures Einzelsoldaten teilt ihr eurer
restlichen  Mannschaft Befehle zu: Auf
Knopfdruck blast ihr zum kollektiven Angriff oder
pfeift eure Kameraden zurtick.

Mit dem C-Stick koénnt ihr einzelne
Einheitengruppen auswahlen und direkt
befehligen. Stellt euch beispielsweise folgendes
Szenario vor: Der Feind hat hier und da ein paar
schwere Panzer stationiert, sein FuBvolk steht
griippchenweise herum, Munitionslager werden
von Flak-Geschiitzen abgesichert, Transporthub-
schrauben bringen Nachschub. Was also tun? Die
Karte aufmerksam studierend, entwickelt ihr
euren Schlachtplan: Die Hubschrauber holt ihr
mit mobilen Raketenwerfern runter, die Panzer
bombardiert ihr mit Bazookas, Flammenwerfer

kiimmern sich um die feindliche Infanterie und
eure leichten Panzer nehmen sich die Flak vor.
Falls euch der Einsatz als FuBsoldat zu langweilig
ist — kein Problem, kénnt ihr doch jederzeit die
Einheit wechseln und den Panzer oder den
Kampfjet Gbernehmen.

Wir waren wie Briider

Gesagt, getan, aber so einfach geht das
nicht. Schickt ihr beispielsweise eure
Raketenwerfer auf die Hubschrauber los und
drehen diese ab, laufen eure Mannen dem Ziel
stumpf hinterher und geradewegs in ihr
Verderben. Oder vielleicht hat wahrend des
Gefechts ein feindlicher Panzer seinen Standort
verlegt und bewacht nun die Briicke, tiber die
gerade eure Mannen marschieren. KABUMM,
weg sind sie. Dumm gelaufen, denn ohne
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Xepel 1m0l honioe shalt advance

o furth

Da, ein schwerer Panzer! Auf ihn mit Gebriill!
Alle auf einmal! Feuert mit allem, was ihr habt!

Benjamin Kegel

Infanterie kénnt ihr nicht eure Fahne hissen, um
das feindliche Lager zu erobern - neuer
Versuch, bitte!

Was man Battalion Wars also vorwerfen kann,
ist, dass es mitunter ziemlich hektisch und
unibersichtlich zugeht. Nur einen Moment lang
nicht aufgepasst oder einen Meter zu weit
vorgerlickt, und schon ballert es aus allen Rohren.
In solchen Situationen dann noch die Kontrolle

Die zweite Meinung

Ah ja, Battalion Wars. GewissermaBen der groBe Bruder einer echten
GBA-Bombe. Kunterbunt und charmant designt, nimmt es dem
eigentlich heiBen Thema ein wenig die Scharfe, so dass wir uns ganz
aufs Gameplay konzentrieren kénnen.Und das ist der Knackpunkt. Als
Advance Wars-Variante hatte ich mir eigentlich eine Menge Strategie
und Taktik erhofft. Bekommen habe ich Action. Weiter nicht kritisch,
wenn das Ganze nicht so chaotisch wére. Das Problem beginnt mit
der unkomfortablen Steuerung, die geschicktes Fithren der
verschiedenen Einheiten leider schon beinahe unpraktisch macht. So
was tut generell keinem Spiel gut, schlégt aber bei Taktik-Action ganz
besonders tiefe Wunden.

nachsten Auftrag auftischen, sondern auch von
den Soldaten an der Front, die das Kampfge-
schehen mit teilweise recht witzigen Spriichen
kommentieren.

Battalion Wars ist der nicht ganz gegliickte
Versuch, Advance Wars in die dritte Dimension zu
verlagern. Gute Ideen und Ansétze sind da, aber
im Endeffekt ist das Spiel oft zu hektisch,
uniibersichtlich - und dadurch auch frustrierend.

(iber sein Bataillon zu behalten, ist nicht leicht.
Und wihrend eure Ausbilderin Betty euch noch
die recht komplexe Steuerung erklart und
erzéhlt, wann ihr welchen Knopf zu driicken habt,
werdet ihr von allen Seiten beschossen und wisst
nicht mehr,wo oben und unten ist.

Deswegen kein schlechtes Spiel, aber von der
Genialitdt der GBA-Titel weit entfernt. (SRO)

Kriegsnebel

Zugegeben, der optische Stil hat den
Transfer ganz gut iberstanden. Samtliche
Einheiten und Fahrzeuge sehen auf dem Cube
genauso putzig aus wie auf dem GBA und die
lustigen Animationen nehmen die Ernst-

KURZ + KNAPP

Die Kameraperspektive kann etwas erhsht

haftigkeit aus dem kriegerischen Thema. Vertrieb: Tnport
Zudem gibt es sehr viel Sprachausgabe - nicht werden, was aber nur bedingt fiir Ubersicht sorgt. Hersteller: Kuju Entertainment
nur von euren Vorgesetzen, die euch den InteEhes Www.nintendo.com
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: englisch USK: ab 12
Eingewéhnung: 30 Min. Pre ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:
I IR USS BSEE SR ST GSER
leicht normal schwer
 Grafik: 4
Sound: g
4

xDauerspaﬁ-
Muhiplayer' i

Ukﬂ'&ﬂlﬂ g

nicht vorhanden

iber 20 Missionen
unver bare Advance Wars-Wurzeln
oft zu chaotisch

kein Multiplayer

Rainbow Six: Lockdown
ca.60 €

Ubisoft
Ausgabe 4/05:71%

Drollige Kriegsballerei im Schatten eines
tiberméchtigen Vorgéngers.

=
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Buahahahaha! Was so eine kleine Bazooka alles reiien kann. Da schlottern sogar einem Panzer die
Ketten!




BASEBALL

Klempner mit Holzkeule sucht flinkes Opfer mit Lederball.

MARIO SUPERSTAR .

h, Baseball! Amerikas Zeitvertreib Nr.1,

gleich nach dem, was bei den Yankees
allgemein als Football bekannt ist. Da Mario als
Quarterback vermutlich keine so gute Figur
machen wiirde, tat Nintendo eben sein Mog-
lichstes, um das italienische Dickerchen auf den
“Ich-war-mal-Cricket”-Sport zurechtzuschnei-
dern. Und was dabei herausgekommen ist,
kann sich absolut sehen lassen! Die Story ist wie
gehabt eher nichts, was Stoff fir einen abend-
fillenden Spielfilm liefern wirde: Mario und
seine Kolleggas finden Baseball voll dufte.
Bowser nicht. Also muss Mario Bowser und sei-
nem Team eben zeigen, was 'ne Harke ist. Hort
sich logisch an.

Lasst die Bélle brennen!

Der erste Eindruck ist Verwirrung:“Base-wat?
Wird das hierzulande tberhaupt gespielt? Ist
das nicht so was wie Volkerball mit Holz-
keulen?” Der zweite Eindruck bestatigt: Baseball
IST Vélkerball mit Holzkeulen. Nach einiger Zeit
geht das Spiel recht flissig von der Hand und
spielt sofort seinen Nintendo-Charme aus. Im
“Challenge Modus” trabt ihr ndmlich, dhnlich
wie in den diversen Mario-Party- Spielen, tber
eine knuffelige Karte und sucht euch ein Match
aus, welches ihr gerne bestreiten wirdet. Passt
dabei aber auf Baby-Bowser auf, der euch sofort
zu einem Spiel herausfordert, wenn ihr mit ihm
zusammenstof3t. Zu gewinnen ist zwar nicht
sonderlich schwierig, doch nach dem zehnten
Mal geht euch der einhergehende Zeitverlust
unter Garantie gehorig auf den Senkel.

Auf dem Feld geht die ganze Sache noch
mal so richtig ab. Marios Spezialattacke feuert

einen brennenden Ball in Richtung des armen

Prinzessin Peach vernichtet ihre Gegner mit der
Macht der Liebe! Flieg und sieg!

“Batter” (der Typ mit
der Keule), Yoshi wirft
mit wild umhertru-
delnden Eiern.Ab und
zu prallt der Ball an
den bertihmten Fra-
gezeichenboxen ab,
in Bowsers Schloss
misst ihr auf Lava-
gruben Acht geben
usw. Zwar hdngt
dadurch das ganze
Spiel sehr vom Zufall
ab, doch die feine
Steuerung, die solide
Framerate und der

schiere Spa machen

das mehr als wett, | fangen.

Donkey Kong, der alte Affe, steht kurz davor, den Ball mir Bravour zu

Letzten Endes wird
das Spiel hierzulande jedoch nicht wirklich
einschlagen, da sich hier kaum jemand fur
Amerikas “Konigssport” interessiert. Wer
trotzdem zugreift, hat aber in der Regel nichts
zu bereuen. (cs)

BANANENBALL! Der kleine Affe muss sich jetzt
aber mal anstrengen!

Boo kriegt einen echten Hammer von Mario ab.
Ob der wohl noch aufzuhalten ist...?

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import
Hersteller: Nintendo
Internet: www.nintendo.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: ohne Preis: ca.60¢€

Schwierigkeitsgrad:
O R R R F R

normal schwer

Gvaﬁk; :
Sound: :
Gameplay:
Dauerspal:

Muliip[aye‘r:

Baseball, mal in spaBig
fliissige Darstellung
sehr coole Gimmicks
recht simpel gestrickt

All-Star Baseball 2004
ca.30 €

Acclaim
Ausgabe 4/03:81%

Mario schafft es mal wieder. Baseball, nur
in bunt und schnell.

sewerrune - () /o)
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HARVEST MOON
Another Wonderful Life

ja, wenn einen der Stress der GroRstadt
E zu ibermannen droht, dann zieht man
eben raus ins Griine. Dorthin, wo die Kiihe noch
“Muh” machen, die Ernte auch bei einem Taifun
der Stérke flinfzig vom Feld gezerrt wird und
die Leute jeden Fremden in einem frohlichen,
Mistgabel gespickten Fackelzug aus der Stadt
geleiten. Nun gut, in dem kleinen Tal, welches
ihr euch als Domizil ausgesucht habt, herrschen
freilich ganz andere Umsténde. Nachdem euer
werter Oheim das Zeitliche gesegnet hat,
macht ihr euch auf, seine Farm mit starker Hand
zum Erfolg zu flihren.

Nur noch eine Minute...

Auf der Farm angekommen, weist euch ein
buckliges, kleines Hutzelménnchen auch gleich
in eure neuen Aufgaben ein. Kilhe miissen
gemolken, Saatgut will erstanden, ausgesat und
gepflegt werden. Wenn danach noch Zeit ist,
kénnt ihr euch ja ein wenig im Dorf umsehen
und mit den Eingeborenen plaudern. Am
néchsten Tag ein Schock: Eure Kuh ist traurig!
Nach einer ausgiebigen Fell-biirst-Session ist
die gute allerdings wieder auf dem Damm.
Noch einmal anstandig geknuddelt und schon
gibt Bessie wieder 1a Milch! Schnell die Saat
wissern und ab in die Stadt. Da es schon spat
ist, stellt‘ihr euch nur ein wenig in die Bar und
kippt den einen oder anderen Cocktail. So spat
ist es schon! Egal, die neu erworbene Angel will
ausprobiert werden. Mit einem leckeren Fisch
auf dem Riicken machen wir uns auf dem Weg
zur Farm. Morgen werden wir uns ein Rezept
besorgen und erstmal Fischsuppe kochen.

Man sieht, die Moglichkeiten sind mal wieder
endlos, genau wie die Motivation. Es ist schon

e s & el
Die Erntewichtel kommen wieder nur mit dem
Kauf des passenden GBA-Spiels zum Einsatz.

wirklich erstaunlich,
wie sehr das einfache
Landleben  fesselt;
selbst der hérteste
Shooter-Fan wird nach
einer Runde Harvest
Moon unter Garantie
den  Raketenwerfer
gegen die Gartenhar-
ke austauschen. Was
nun “Another” an dem
“Wonderful Life” ist?
Ihr spielt ein Méadel.
Yep, das war’s auch
schon, ansonsten glei-
chen sich die zwei
Spiele Wwie ein Ei dem
anderen. Wer unbe-

Gustafa ist einer der drei zur Verfiigung stehenden Manner. Hippie...

dingt seinem Liebsten
Abendessen kochen und die Kiiche putzen will,
soll zugreifen, alle anderen... meinetwegen auch.
Es macht wirklich kaum einen Unterschied; beide
Versionen lassen die Zeit wie im Flug vergehen
und kleben euch fiir Wochen vor den Monitor. (CS)

Celia ist die Tochter des Saatverkaufers. Immer
ein Grinsen im Gesicht!

Gliickliche, regelrecht verwdhnte Kiihe geben
auch ansténdig Milch.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import
Hersteller: Natsume
Internet: www.ubisoft.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: i
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: 30 Min. Preis: ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:

S O T S B

leicht normal schwer

Grafik:

Dguerspgﬁ; w @ g @ @

Multiplayer: ni;hi vorhanden

knubbelige Kiihe! Yay!

praktisch endlose Motivation

absolut keine Neuerungen! Was geht?
sehr, Sehr, SEHR zeitintensiv!

Harvest Moon: A Wonderful Life  Ubisoft
ca.30 € Ausgabe 3/04: 89%

Harvest Moon eben. Anderungen sucht
man gréBtenteils vergeblich.

BEWERTUNG -~ - C M
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MARVEL NEMESIS

Rise of the

Sin City + Matrix + Terminator + Marvel =
Endlose Stunden vor dem Bildschirm!

Imperfects

in ganz normaler Tag in einer
E x-beliebigen amerikanischen GroB-
stadt. Captain America schlendert gemdtlich
vom Supermarkt nach Hause, als sich der
Himmel verdunkelt und allerlei seltsame
Gestalten aus den Liften steigen.“Ja, ne, is
klar!” denkt sich der Gesetzeshiiter, greift zu
seinem Schild... und wird in Stiicke gerissen.
Nein, echt jetzt! Genauso wie der Hulk und zig
andere Superhelden. Schon im extrem
disteren Vorspann von Marvel Nemesis rafft es
mehr Helden dahin, als in sémtlichen anderen
Filmen und Konsolenspielen zusammen. Ende!
Aus! Schluss mit lustig!

SiiBe Vernichtung

Zu Beginn stehen euch lediglich das
Ding, Wolverine, Spider-Man und ein paar
andere, in der Hauptsache recht bekannte
Superhelden zur Verfligung. Im spateren
Spielverlauf werdet ihr noch so seltene
Leckerbissen wie Eddie Brock, Fans besser
bekannt als Venom, in die Finger bekommen.
Sobald ihr den Helden eurer Wahl ausgesucht
habt, geht es auch schon ab auf die infizierten
StraBen New Yorks. Die Invasoren haben
ganze Arbeit geleistet und die ehemalige
Millionenstadt in ein brennendes Wrack
verwandelt. Finsteres blaues und griines Licht
herrscht vor, die vor Schweil glanzenden
Muskeln eurer Krieger spannen sich sichtlich
unter den Klamotten. Generell wirkt alles viel
dunkler und briitender, als man es von anderen
Marvel-Spielen gewohnt ist. Die Action wirkt
fast, als wiirde sie eher in einen der Matrix-Teile
gehoren.

Die Finishing Moves sind besonders stylisch.
Hier ist gerade Spidey am Werk.

Jedes der Level ist frei begeh- und
zerstorbar, was dem Ganzen ein wunderbar
“improvisiertes” Feeling verleiht. Ihr
werdet von einem gigantischen Cyborg
durch eine massive Mauer gestanzt?
Greift euch beim Aufstehen einfach
einen der Trimmer und rammt ihn
eurem Gegner ins Gesicht! Werft
mit Sachen um euch! Schwingt
euch mit Spider-Man von Wand zu
Wand! Ben, das Ding, kann sogar
riesige Gegenstdnde wie Laster
durch die Luft segeln lassen, alles
unterstiitzt von einer feinen
Physik-Engine. Klasse Grafik, Stil
ohne Ende, super Synchron-

stimmen... die alle erfolgreich
dariiber hinwegtéduschen, dass Rise
of the Imperfects eigentlich nur ein
stinknormales “Klopp-dich-durch”-Spiel ist.
Aber wisst ihr was? Bei so viel Stil driickt man
schon mal ein Auge zu!

GENRE-CHECKER

(cs)

www.electronic-arts.

Erhaltlic| Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ab 12
Eingewohnung: ohne Preis: ca.60¢€

Schwierigkeitsgrad:

Grafik:

Sound:
*KRACK* Ben das Ding bricht der falschen Gameplay:
Elektra das Riickgrat. DauerspaB:

Multiplayer:

schaut euch die Grafik an!
sehr flissig

STIL! Stil ohne Ende!

nicht sehr abwechslungsreich

Godzilla: Destroy All Monsters Melee Atari
ca.30 € Ausgabe 12/02: 76%

Dunkel, prachtig und stilvoll. Macht SpaB,
bietet aber nicht sehr viel Abwechslung.

e

Im Berserkermodus verbraucht Wolverine keine
Energie fiir seine Superattacken.

BEWERTUNG
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FANTASTIC 4

Feuer, Erde, Luft und... Gummi?

Strahlungsiecks sind anscheinend eine dufte Sache!

uf einem Weltraumflug kann eine ganze
m Menge schief gehen, denn kosmische
Strahlen kénnen zu den absonderlichsten
Verdnderungen am Menschen fiihren. Dr. Reed
Richards, der sich in einem Anfall von Demut
“Mr. Fantastic” nennt, hat dabei die Fahigkeit
der Elastizitat abgestaubt. Sue Storm ist “die
Unsichtbare” und kann zudem mit Kraftfeldern
Gegner durch die Luft schleudern. lhr Bruder
Johnny hort auf den Namen “die Fackel” und
kontrolliert Feuer oder flitzt wie ein tiberdrehter
Heliumballon durch die Lufte. Der vierte im
Bunde, Ben Grimm, scheint die dickste Ration
Strahlen abbekommen zu haben. Seine Haut
verwandelte sich zu Stein, was ihm
Ubermenschliche Kréfte verschafft hat.
Passenderweise wird der Arme fortan nur noch
“das Ding” genannt. Mit diesen vier erwartet
euch solide Filmumsetzungskost: Feinde wollen
verdroschen, Bosse geplattet und
Einrichtungsgegenstidnde zertrimmert
werden. Die jeweiligen Spezialféhigkeiten
wurden anstéandig umgesetzt: Reed darf z.B. in
einem kleinen Puzzle Computerterminals
hacken, Johnny Tiiren aufschweien und Ben
eine unerfassbare Anzahl an Crackhiitten und

anderen  Einrichtungen dem Erdboden
gleichmachen.
Vier gewinnt?

Die Umsetzung eurer “kosmischen

Fertigkeiten” birgt allerdings auch einiges an
Frust in sich. Nehmt z.B. Spider-Man 2. Der
Spinner darf sich, wann immer er will, in die
Luft schwingen und auf Hauswénden und
Parkhausdéchern herumkrabbeln. Warum muss
ich hier aber auf ein “4”-Zeichen auf dem
Boden warten um das einzusetzen, was
meinen Superhelden ausmacht? Ein Freiflug

mit
wadre

Fackel-Johnny
spitzenmaBig
gewesen -
stattdessen schwebt
der Typ immer nur
ein paar Zentimeter
tiber dem Boden und
wirft  lustlos  mit
Feuerballen.Wenn ich
mit dem “Ding”
Lastwagen stemme,
dann will ich auch
kontrollieren, wo das
Ding landet, und
nicht hilflos dabei

zuschauen, wie Ben
Der u

dliche Weiten, dlich

den Funftonner in

*
diie hokls ‘Gasse $%*#6 voll Strahlung.

und ein ganzer

statt auf die
Ubelwichte feuert. Oftfiihlt es sich so an, als
wirden die Fantastischen 4 die ganze Action
erleben und euch dabei zusehen lassen.

Nichtsdestotrotz bleibt Fantastic 4 eine
grundsolide Filmumsetzung mit einigen
Macken. (cs)

Johnny “Die Fackel” macht definitiv SEHR kurzen
Prozess mit seinen Feinden.

Da fliegt der Schwerverbrecher! Sue ist

Man kann von einem Gummimenschen einfach
keinen coolen Screenshot machen. Es geht nicht!

ACT
100%

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision
Hersteller: 7 Studios
Internet: www.activision.com
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: ab 16

deutsch USK:
Eingewéhnung: ohne Preis:
Schwierigkeitsgrad:

R G b
leicht

ca.60 €

normal schwer

N Ny
Y G )

nette Umsetzung

SpaBlige Heldenkrifte...
...die ein wenig zu
grauenhafte Synchronsprecher!

Spider-Man 2 Activision
ca.40 € Ausgabe 6/04: 84%

t wirken

Ordentliche Umsetzung, mit ein paar Schwi-
chen. Filmfans werden es trotzdem lieben!

sewertunc ) =) /)

NGAMES | Oktober/Dezember 2005 _



THE INCREDIBLE HULK
Ultimate Destruction

"Sie wiirden mich nicht mégen, wenn ich witend werde!"

ruce Banner ist eigentlich ein ganz
B normaler, braver US Biirger. Apfeltorte, 4.
Juli und Massenvernichtungswaffen eben.
Letztere werden dem armen Bruce allerdings
zum Verhéngnis, als er bei einer Testreihe mit
Gammastrahlen beschossen und in sein alter Ego
“Hulk” verwandelt wird. Der Hulk ist wiitend. Der
Hulk ist stark. Der Hulk ist griin. SMASH!!!

HULK!!! SMASH!!!

Damit erklart sich auch der Inhalt des Spiels in
gar vortrefflicher Weise: Dinge zerstoren, zertriim-
mern, zerreiBen, zerpulvern und die Uberreste
dazu benutzen um NOCH MEHR Sachen in ihre
Molekiile zu zerlegen! Hulks Kraft verbiegt Pan-
zer, rupft Oltiirme aus der Erde und rei3t Wolken-
kratzer ein. Allein eure Féuste stellen in Sachen
Zerstorungskraft jede Atombombe in den Schat-
ten. Richtig Gbel wird es aber erst, wenn der Hulk
anfangt, seine Umgebung zu nutzen. Laternen-
pféhle verwandeln sich in Keulen, Busse in Wurf-
geschosse und ein zerrissenes Auto in zwei prak-
tische, metallene “Boxhandschuhe”Rammangriffe
schleudern Menschen, Baume und eigentlich
alles andere zur Seite und richten durch die um-
herfliegenden Triimmer noch mehr Schéaden an.
Dank seiner unglaublichen Starke kann der Hulk
riesige Entfernungen in einem machtigen
Sprung Uberwinden, an senkrechten Wéanden
emporklettern und mit einem einzigen,
mdchtigen Schlag auf den Boden in ganzen
StraBenziigen den Asphalt aufreiBen und
Fensterscheiben zertrimmern.

*Uff*! Die pure Geschwindigkeit und Harte
von Hulk: UD macht einen anfangs fast schon ein
wenig schwindelig! Stellt euch das Ganze am
besten als Mischung zwischen Grand Theft Auto
und einem zweibeinigen Panzer vor: lhr diirft

Mit donnernden Schritten rennt Hulk an der
Wand entlang.

euch nach Herzenslust
in den weitldufigen
Arealen austoben und,
wann immer euch da-
nach ist, eine Mission
annehmen, um die
spannende Story wei-
ter zu verfolgen. Wer
fleiBig alles um sich
herum dem Erdboden
gleichmacht, sammelt
“Smash-Points; mit de-
nen er weitere Moves
und Spezialattacken
freischaltet, versteckte
Comichefte bescheren
euch Cheats und Hin-
tergrundmaterial. Alles

Wir haben uns einen wichtigen Computer geschnappt und nehmen bei der
Flucht keine Riicksicht auf Baume.

in allem eine der bes-
ten Superheldenumsetzungen bisher. Wenn ihr
ein Fan des groBen, griinen Kerlchens seid, durft
ihr genau jetzt aufkreischen und sofort zum
néchsten Laden rennen. Falls ihr bisher kein Fan
wart:Nach diesem Spiel seid ihr einer! (cs)

Zwei Streifenwagen sagen ihrem Kumpel kurz
“Hallo” Guter Wurf!

*WHAMMO!* Der Ground Smash schickt alles
Umstehende in die Troposphére. )

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Vivendi
Hersteller: Radical Entertainment
Internet: www.vugames.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 16
Eingew6hnung: ohne Preis: ca.60 €

Schwierigkeitsgrad:
e T e =

Grafik: (©] lgg (ORI
Sound: @ w Lk’ M U
Gameplay: l{ﬂ U u E’ u
DauerspafB: @ la @ k’ ¢

nicht vorh

stark, schnell und spaBig!

sehr feine "Zerstorungsphysik"
fiihlt sich an wie Hulk
Uberblick ade!

Spider-Man 2 Activision
ca.40 € Ausgabe 6/04: 84 %

Sieht aus wie der Hulk, fiihlt sich an wie
der Hulk... SMASH!!!

BEWERTUNG
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NHL 06

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

ieles blieb beim Alten. So wéhlt ihr
m zwischen Sofortspiel, Dynasty-Modus,
Saison-Modus, dem Weltturnier und den drei
europdischen Ligen sowie dem spaBigen Free-
for-all-Modus. Doch wie wire es mit einer
komplett Uberarbeiteten Steuerung? So sind
die Deke-Bewegungen nun auf
dem linken Analostick zu finden
und die Trickshots auf dem rechten.
Spielt sich sehr intuitiv, da man mit
dem linken Stick auch die
normalen Bewegungen der Spieler
steuert. Die Trickshots kénnen aber
weiterhin nur von Stars ausgefiihrt
werden, die auf dem Eis mit einem
Stern  gekennzeichnet  sind.
Ebenfalls beibehalten wurde ist
die Open-lce-Steuerung, die es
euch erlaubt, einen Ki-Spieler
anzuspielen und von ihm einen

Skating-Modell und die Puckphysik. Zusammen
mit der verbesserten Kl entwickelt sich fiir
Kenner so ein merklich verbessertes Spiel.
Gelegenheitsspieler werden aber kaum
bemerken, ob sie nun NHL 04, 05 oder 06
spielen. (BS)

amieR

£ gmi/{

Riickpass zu fordern. Anderungen,
die erst auf den zweiten Blick
auffallen sind beispielsweise das

Die Gegner-KI wurde leicht verbessert. Vor allem an den
Aktionen der Keeper merkt man es.

NBA LIVE 06

otzblitz! In Kalifornien hat man fiir die
ﬂ NBA-Serie jetzt das entdeckt, was schon
alle anderen EA Sports-Titel seit einigen Jahren
praktizieren: Eine starke Fokussierung auf die
Superstars einer Mannschaft. Ob es nun Kobe
Bryant, Nowitzkis Dirk oder Shaquille O'Neil ist -
sie alle haben spezielle Bewegungen drauf und
konnen mit deren Hilfe eine ganze Begegnung
alleine entscheiden. Das ist fein. Das ist gut. Ja,
es ist vor allem realistisch. Das Programm
kategorisiert die Superstars dabei in “Power-

i)

Gleich rappelt’s im Korb. Wenn jemand so
aufsteigt, holt man ihn nicht mehr runter.

Player’“Spielmacher” und “Defensivspezialisten”
Damit wére auch schon der Unterschied zum
Vorganger geklart. Wahrend die PC-Version
grafisch noch mal zulegen kann, scheint auf der
Konsole der Korb zu hoch zu hangen, um noch
einen Optik-Dunk zu landen. Wir miissen also ein
wenig auf eure Entscheidungsfahigkeit setzen:
Wem die also, gepaart mit der Aktualitdt des
Spiels, den vollen Kaufpreis wert ist, der schligt
zu. Wer aber nur ein paar Korbe legen will, greift
zum glinstiger werden Vorganger. (BS)

STYLE SUPERSTAR TYPE

XBrgantT

Kein NBA-Spiel ohne umfassenden Dynasty-
Modus, mit dem das Spiel steht und fallt.

Vertrieb: EA
Hersteller: EA Sports
www.electronic-arts.de

Er| Spieler: 1-8
Sprache: ohne
EingewShnung: 15 Min. Prei ca.60 €

Schwierigkeitsgrad:

Grafik: Uiggg g
Sound: ‘ l‘.’ L/" u U L’
Gameplay: g l.ﬂ U 'w’ g
Dauerspaf: Eﬂ u E’ k" g

Y -
neue Steuerung
keine Metzger-KI mehr
grafisch dezent besser
Update-Charakter
NHL 2005 EA
ca.40 € Ausgabe 06/04: 89%

Multiplayer:

Sicher ein gelungenes Update.
Aber leider nicht mehr.

BEWERTUNG

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Hersteller: EA Sports
Internet: www.electronic-arts.de
Erhéltlich:  06.10.2005 Spieler: 1-4
Sprache: englisch USK: ohne

Eingew6hnung: 15 Min. Preis: ca.60¢€

Schwierigkeitsgrad:
R R G SR EEEN KRR

leicht normal schwer

Grafik:
Sound:
Gameplay:
Dauersp‘aB:‘
Multiplayer:

schones Freestyle-Feature
gute Présentation
spielerisch wie immer solide
die Update-Geschichte

NBA Live 05 EA
ca.30 € Ausgabe 1/05: 86%

Wer echt pingelig ist, schlidgt
mal wieder brandheiB zu.

BEWERTUNG
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Nintendogs stehen drei Versionen
(Labrador, Chihuahua und Dachshund)
im Laden. Der Unterschied besteht darin, dass
jede Edition zu Spielbeginn sechs andere
Hiindchen zur Auswahl hat. Ihr kénnt im
weiteren Spielverlauf aber die zwdIf Hunde
der anderen beiden Editionen freispielen.
Nachdem ihr euch also fiir euer erstes
Hiindchen entschieden habt,
gebt ihr ihm tber das DS-
Mikrofon einen
Namen. Vollig
egal, ob ihr
euren Hund
Waldi, Bello

seeichernlB I OME:

Lulu

0

Brutus

oder Orang-Utan-Klaus nennt, jedoch
sollte der Name nicht zu kompliziert sein,
da ihr ihn fortan zum Rufen eures
Hundes benutzt. Denn schlieBllich will so ein
Hundi taglich beschaftigt werden. Also immer
schon streicheln und kraulen und immer
fein Fresschen geben. Die tdgliche Runde
um den Block gehort ebenso zum Programm
wie das regelméaBige Schaumbad. Hat der
Hund euer Vertrauen gewonnen,
bringt ihr ihm Tricks bei: Mit
dem Touchpen fiihrt ihr Gesten
aus - folgt das Hiind-
chen euren Anweisungen,
sprecht ihr ein passendes
Kommando hinterher.
Die Prozedur muss
ein paar Male wieder-
holt werden, bis der
Wauwau das Sprachkom-
mando erlernt hat. Die
Erfahrung hat gezeigt, dass die
Spracherkennung ein  wenig
eigensinnig ist und zweisilbige,
moglichst unterschiedlich klingende
Kommandos  besser angenommen
werden. Also zum Beispiel “Mach Sitz!” und
“Spring hoch!” statt den dhnlich klingenden
“Sitz!" und “Hupf!”

{ Rotes Lederhalsband %98
2k ol e |

¢ Schwarz. Lederhalsband %91
1 | |
e [T

Lila Lederhalshand

x98

|
|
2

AuBerhalb des Wohnzimmers vergniigt
sich euer Hund im Park oder auf dem
Hundesportplatz, wo ihr ihn Frisbee-Scheiben
fangen, tber kleine Tore springen oder durch
Tunnel kriechen lasst. Nach ausreichend
Training und Dressur nehmt ihr an
Wettbewerben Teil, wo der sportlichste und
folgsamste Hund gekiirt wird. Mit den
Preisgeldern geht ihr in den Hundeshop und
kauft eurem Fiffi Spielzeug, lustige
Schleifchen oder Leckerli. Habt ihr
irgendwann genug Geld zusammen, kénnt ihr
euch vielleicht einen weiteren Spielgefahrten
leisten, damit euer Hundi nicht so einsam ist.
Preisgelder und goldene Pokale sind aber nur
seelenlose Sachwerte — die wahre Belohnung
ist ein frohliches Hindchen, das sich gerne
von euch kraulen ldsst und SpaB am
Herumtollen hat! (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: =~ Nintendo
Hersteller: =~ Nintendo
1 3 nintendogs.nintendo.de
Erhéltlich:  07.10.2005 Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewohnung: 30 Min. Prei ca.40 €

Schwierigkeitsgrad:
I R (S W N
leicht

Grafik: @ @ @ A4
Sound: @@@ﬂ’ﬁ
Gameplay: 4 @ I@ idig
DauerspaB: @ @ @ { ﬂ i gj

i kein i er

die sind ja soooo siiiitiiiB!!
sehr schone Spielidee
perfekt auf DS zugeschnitten
Spracherkennung fehlerhaft

Yoshi’s Touch & Go
ca.40 €

Nintendo
Ausgabe03/05: 74%

iickende Hundesi ion, ein Garant

Ist der nicht goldig? Hat brav “Sitz” gemacht,
dafiir kriegt er auch seine Streicheleinheiten.

Jedem Hiindchen sein eigenes Halsband!
Alberne Schleifchen und Hiite lassen wir mal

fiir gute Laune!

(sewerrunc C) (070
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GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ni d

olchpen misst ihr diese so
, dass jeweils drei gleiche neben- oder
tibereinander liegen, woraufhin sie nach oben
und im Idealfall aus dem Bildschirm geschossen
werden. Problem dabei: Ihr kénnt die Meteos nur
senkrecht verschieben. Naturlich wird’s irgend-
wann ziemlich voll und ziemlich hektisch, also
sind ein kihler Kopf und ein wachsames Auge
angesagt. Richtig knifflig wird’s im Sternenreise-
Modus: Die dortigen Sekundéraufgaben (z.B. 50
Meteos auf einmal hochjagen) sind teilweise nur
sehr schwer und mit Gliick zu schaffen. Die
Steuerung mit dem Touchpen ist wunderbar, ein
etwas “spitzerer” Stift wére bei den kleinen BI&-
cken vielleicht wiinschenswert gewesen. Das
Faszinierende an Meteos ist, dass jede Stage einen
Planeten reprasentiert, jeweils mit eigener Atmo-
sphare und Schwerkraft. Die Meteos unterliegen
also in jedem Level einer anderen Physik, was
immer neue Herausforderungen stellt. (SRO)

CASTLEVANIA

Dawn of Sorrow

Hersteller: Q Entertainment

Internet: www.nintendo.de

Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2

Sprache: deutsch USK: ohne
Hb Eingewéhnung: 30 Min. Pre ca.40 €

H q'3n Schwierigkeitsgrad:
D Y R OUDND G RN ESEDN
leicht normal schwer

Grafik: L’ L’ L’ @ ¢
Sound: PP
Gameplay: [ g u CIC]
DauerspaB: LE’ i;ﬂ C u U
Multiplayer: u L’ l:’ CEC
geniale Spielidee

super Touchsreen-Steuerung

klasse Mehrspieler-Modus
teilweise zu gliicksabhéngig

Zoo Keeper Flashpoint
ca.30 € Ausgabe 2/05:77%

Das beste Ding seit Tetris - mindestens!

Im oberen Screen kénnt ihr euch eine GroBdar-
stellung eines Gegenspielers anzeigen lassen. W%

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

awn of Sorrow iibernimmt einiges

von seinem Vorgénger Aria of Sorrow.
Allen voran der Einsatz von Seelen, durch
die ihr die Féahigkeiten der Feinde
tbernehmen konnt. Auf dem DS wurde das
System etwas erweitert: Mit mehr gleichen
Seelen werden auch eure Féhigkeiten starker,
zudem kénnt ihr die Kraft der Seelen nicht nur
euch selbst, sondern auch euren Waffen
zuorden. Ansonsten blieb gréBtenteils alles
beim Alten: Superbes 2D-Leveldesign,
fantastischer Soundtrack und liebevoll
gezeichnete Grafik — genau so wollen wir das
haben! Zweifelhaft ist die Ausnutzung der DS-
Features. Dass auf dem oberen Screen die
Karte oder diverse Statusanzeigen erscheinen,
ist komfortabel, aber nicht liberraschend. Mit
dem Touchpen miisst ihr zum Offnen von
Tiren oder zum endgiiltigen Besiegen von
Endgegnern vorgegebene Symbole nach-
zeichnen. Nette Idee, aber der schnelle und
spontane Wechsel von “normaler” Steuerung
auf Touchpen klappt nicht immer so
reibungslos, wie die Spielsituation es
erfordern wiirde. (SRO)

Vertrieb: Konami
Hersteller: Konami
Internet: www.konami.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 12

Eingewohnung: 30 Min. Preis: ca.50 €

Schwierigkeitsgrad:
e . Y
leicht normal schwer

Grafik:
Sound:

Gameplay:

DauerspaB:

Multiplayer: kein Multiplayer

hnt erstklassi 1

g
groBartiger Soundtrack
detaillierte Grafik

fragwiirdige Touchscreen-Funktion

Yoshi’s Touch & Go Nintendo
ca.40 € Ausgabe 3/05: 74%

Erstklassige Umsetzung der

Castlevania-Serie. GroBartig!
Der Boden fahrt nach oben, jetzt wird’s eng!
Blutspritzer deuten an, was passieren kann.

: ~Yr
BEWERTUNG )
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wird immer
ist ein

d so spaBig, Einzelspieler kénnen von
der Wertung also mal locker 10-15% abziehen.
Die Touchscreen-Features sind nicht der Rede
wert, richtig klasse ist die Nutzung der zwei
Bildschirme. Dadurch werden die Spielfelder
quasi in der GréBe verdoppelt, die beiden
Hélften sind durch Roéhren miteinander
verbunden. Vielleicht nicht sehr originell, aber
solange es dem SpielspaB8 dient, ist das
genehmigt. Den Vogel schieBt allerdings die
Mikrofon-Unterstiitzung ab, denn durch
Spracheingabe werden zum Beispiel Bomben
geziindet oder Schilde aktiviert. lhr musst aber
schon ziemlich laut rufen, damit das klappt,
zum Beispiel ein kréftiges “Kaboom!; um eine
Bombe hochzujagen. Kénnt ihr euch vorstellen,
in was flr ein Geschrei das bei acht Spielern
ausartet? Ach, ja: Fir Multiplayer-SpaB ist nur
eine einzige Cartridge erforderlich. Sehr
vorbildlich! (SRO)

ADVANCE WARS

Im Einzelspieler-Modus seht ihr euch alle zehn
Level einem Endboss gegeniiber.

Dual Strike

rafisch hat sch gegeniber
G GBA-Versionen nicht viel getan,
inhaltlich schon ein bisschen mehr. So tretet
ihr jetzt 6fter mal mit zwei KOs gleichzeitig
an und koénnt maéachtige Team-Moves
ausfiihren. Die Kronung des Ganzen sind
Kémpfe mit zwei gegen zwei KOs auf zwei
Bildschirmen: Entweder wechseln  die
Bildschirminhalte bei Bedarf (die Bedienung
erfolgt ausschlieBlich auf dem unteren
Screen), oder im oberen Screen findet ein
Luftkampf zwischen CPU-Kollege und -Gegner
statt. Hier konnt ihr unterstiitzend eingreifen,
indem ihr Flugzeuge hoch schickt, die nach
Beendigung des Kampfes auf dem oberen
Screen allerdings verloren sind. Der zweite KO
steht euch aber als Teampartner weiterhin zur
Seite. Die Steuerung mit Touchscreen ist
absolut sauber gelungen, wer es vorzieht,
kann aber auch bei der gewohnten
Steuerkreuz-Kontrolle bleiben. Spielerisch ist
auch Dual Strike exzellent, Anfénger sollten
sich vielleicht erst das Tutorial aus dem ersten
GBA-Teil geben. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP
Vertrieb:

Ubisoft

Hersteller Hudson
Internet: www.bombermanbattie.com/de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-8
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewo6hnung: 15 Min. Pr ca.30€

Schwierigkeitsgrad:
T I R W

normal schwer

Grafik:
Sound:
Gameplay:

DauerspalB:

Multiplayer:

ungeschlagener Multiplayer-Spaf8
nur ein Modul fiir acht Spieler

wie immer: alleine nur begrenzt lustig

Nintendo
Ausgabe 4/05:91%

Meteos
ca.40 €

Der verriickteste Multiplayer-Spaf
liberhaupt! “KABOOM!” Hehe...

sewerrune =) O/

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

ist die j

truppen um 3 Felder.
A

Wenn ihr zwischen euren beiden KOs wechselt,

Rundek det, also icht!

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Intelligent Systems
E@ Internet: www.nintendo.de
Erhéltlich:  30.09.2005 Spieler: 1-8
Sprache: deutsch USK: ohne
= Eingewohnung: 30 Min. Preis: ca.50€
Berg ; mﬂ e
Dek. CRG@ Schwierigkeitsgrad:
Er- ST S S G S G GERE
| trag gﬂg‘ "% leicht normal schwer
dhm? SaEhl 7= QG Grafik: lj’ @ hﬂ k’
<fml Sadeips
sond:  LJJLINS ¢
Gameplay: I J IS
Sichtuweite erhoht 5 E ST
: ¢ A
sich bei Fu- DauerspaB: L" g k’ t’

Multiplayer: L" U kﬂ k’/ &

viele neue KOs

viele kleine, neue Ideen

DS-Features gut genutzt (Steuerung)
enorme Ausstattung

Fire Emblem: Sacred Stones (GBA) Nintendo
ca.40 € Ausgabe 4/05: 88%

Falls ihr noch einen Kaufgrund fiir den DS
braucht - hier ist er!

(sewerrunc C) = U/
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n seinen Gruhdz €l
:Lights,Camera, Action ein
ach gewohntem  Muster:
ekampfen, Schlissel finden, in der
Gegend rumklettern. Verschiedene Locations mit
jeweils verschiedenen Themen und
unterschiedlichen Gegnern (insgesamt 15 Level),
jeder Spielcharakter mit seinen eigenen Starken
und Schwiéchen. Das Ubliche halt. Dummerweise
meinten die Designer, es wére originell, das Ganze
in Isometrie-Grafik darzustellen. Klar, das sieht
hiibsch aus, macht aber unter Umstinden
Probleme bei der Steuerung. In diesem Spiel
sogar ganz extrem, zum Beispiel wenn man
Dinge auf Gegner schmeien will oder einen
Jump'n'Run-Abschnitt vor sich hat. Da ist wirklich
pixelgenaues Positionieren notwendig, was aber
in diesem Spiel ein Ding der Unméglichkeit ist
und fir viel Frust sorgt. Zu allem Ubel gibt es
noch ein Relikt aus der Steinzeit: Level-
Passworter! Eigentlich mussten die doch lgst
ausgestorben sein! Scheinbar doch nicht... Ich
fass'es nicht! PASSWORTER! (SRO)

Die DS-Features werden kein Stiick genutzt,
auBer bei Arenakadmpfen fiir bis zu vier Spieler.

SPACE INVADERS

Revolution

ieber Tomohiro Nishikado, Sie haben

1978 ein groBes Stiick Spiele-
geschichte geschaffen. Warum lassen Sie es
nicht in Frieden ruhen und seinen Platz im
Walhalla der Spiele einnehmen? Warum
zerren Sie es immer wieder, den schlechten
Kritiken hilflos ausgeliefert, aufs Parkett? Aber
was nutzt unser Gejammer? Die Kerle von
Rising Star haben es nun mal ausgegraben,
einige winzige Verédnderungen eingebaut
und es breitbriistig “Revolution” getauft. Wo
die Revolution in diesem Titel steckt? Wir
suchen sie noch heute. Space Invaders ist
auch im Jahre 2005 nichts anderes, als der
Versuch, aus tattrigen Ideen frisches Geld zu
machen. Das Spiel hatte auch auf dem Game
Boy Advance funktioniert und es sihe noch
nicht mal viel schlechter aus. Kurios: Die PSP-
Version steht Ubrigens mit dem Zusatz
“Evolution” in den Léden. Mal sehen, ob die
Version fir die technisch hoch geziichtete
Multimediamaschine mehr taugt. Wir
bezweifeln es. (BS)

Oh, die Welt steht einer brutalen Macht
gegeniiber. Wissen wir seit 1978.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Flashpoint
Hersteller: Ignition
Internet: www.flashpoint.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
: deutsch US| ohne
Eingewdhnung: 15 Min. Pr ca.35€

Schwierigkeitsgrad:

leicht normal schwer

Grafik:

Sound:

Gameplay:
DauerspaR:

Multiplayer:

abwechslungsreiche Locations

annehmbare Isometrie-Grafik
verkorkste Steuerung

Passworter zum “Speichern”

Castlevania: Dawn of Sorrow Konami
ca. 40 € Ausgabe 4/05: 88%

Ideenloses Lizenzspiel mit vergeigter
Steuerung und veraltetem Inhalt.

BEWERTUN b %

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Rising Star Games

Hersteller: Taito

Internet: www.atari.de

Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1

Sprache: deutsch USK: abé

EingewShnung: sofort Preis: ca.40¢€

Schwierigkeitsgrad:

o

leicht normal schwer
Grafik: (CHC I
Sound: CICIC i
Gameplay: g
DauerspaB: g
Multiplayer: g

hat Flair
aaaaalt

Sinn?

wo? Revolution?

Pac-Pix Nintendo
ca.40 € Ausgabe: 03/05: 72%

Leichenfledderei am Rande der Legalitét.

(sewerrune /1~ |0/
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ATV: Quad Frenzy

Rennspiel Vivendi 2005 .
Baten Kaitos DS " 8 ¥ M
Adventure Konami n.nb. — 7
Big Mutha Truckers
Rennspiel Empire 28.10.2005
Caduceus
Simulation Atlus n.nb.
Carving E|n umfassendes VEI’ZEIChI’\IS ter_
Actionspiel n.n.b. n.nb. g
Black & White Creatures
Simulation Vivendi 2005
Blades of Thunder 2
Action Summitsoft Q4/2005
Bust-A-Move
Geschicklichkeit  Taito Q4/2005
Burnout Legends
Rennspiel EA 24.11.2005
Choro Q DS
Rennspiel Atlus n.n.b.
Chroniken von Narnia
Action Disney. Q4/2005
Crash Tag Team Racing
Rennspiel Vivendi Q4/2005
Deep Labyrinth
Actionspiel Interactive Brains2005
Devilish
Actionspiel n.n.b. n.n.b.
Dragon Ball Z = S
Beat'em-Up Atari 2005 A Boy and His Blob Bubble Bobble Lost in Blue
Dynasty Warriors Genre: ADV Genre: GSK Genre: GSK
Actionspiel EA 2005 Vertrieb: Vivendi Vertrieb: Ubisoft Vertrieb: Konami
Disney’s Kim Possible: Kimmunicator Erhiltlich: ~ Q4/2005 Erhltlich: Q4/2005 Erhaltlich: Q4/2005
Action Buena Vista Q4/2005 Tendenz: A : 2 gg 7
Dragon Booster
Rennspiel Konami Q4/2005 S oo
Egg Monster Hero TS ‘}t
2 s . Tums in Service
Actionspiel Square Enix 2005 Battles Entered 2 E4)
Elektroplankton Co
Geschicklichkeit  Nintendo n.n.b. Damage Done s
Europa Universalis Il
Strategie Strategy First n.n.b. J At @
Eye Shield 21 DT =l
Adventure Nintendo 2005
Feel the Magic XY/XX 2
Simulation Sega Q4/2005
FIFA 06
Sportspiel EA 07.10.2005
Final Fantasy Il
Rollenspiel Square Enix n.n.b.
Final Fantasy Chrystal Chronicles
Rollenspiel Square Enix n.nb. € 5 e
Frogger Helmet Chaos Age of Empires: Age of Kings Mario & Luigi 2
Jump'n'Run Konami 15.11.2005 Genre: STG Genre: RPG
Frogger Helmet Havoc Vertrieb: Vivendi Vertrieb: Vivendi Vertrieb: Nintendo
Jump'n'Run Konami 2005 Erhéltlich: Q4/2005 Erhaltlich: Q4/2f)05 Erhéltlich: i Q4/2905
Ford Racing 3 d 7 997
Rennspiel Midway 28.10.2005
Golden Nugget Casino
Vivendi n.n.b. n.n.b.
GT Racing
Rennspiel MTO n.nb.
Guru Guru Nage-to
Actionspiel Success n.n.b.
Gyakuten Saiban DS T Mochine
Adventure Capcom Q4/2005 Mbn—ion:
Harvest Moon DS
Rollenspiel Marvelous 2005
Jam With The Band
Geschicklichkeit  Nintendo 2005
Jissen Pachislo Hisshohou! Fist of the North Star
Geschicklichkeit ~ Sammy 2005,
Harry Potter und der Feuerkelch
Adventures EA 10.11.2005
Kaido Racing Battle - : i =
Rennspiel Genki n.n.b. Animal Crossing: Wild World Mario Kart
Kero Kero King Genre: SIM Genre: GSK Genre: RSP
Actionspiel Bandai n.nb. Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Nintendo
Kenshuui Tendo Dokuta Erhéltlich: Q4/2005 Erhiltlich: Q4/2005 Erhéltlich: 11.11.2005
Action n.n.b. n.nb. d Jig d acA i U] Al
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New Super Mario Bros. Shrek Super Sl

Genre: INR Genre: BEU
Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Activision
Erhéltlich: 2006 Erhéltlich: Q4/2005

Metroid Prime: Hunters Pac'n'Roll St

Genre: EGO Genre: GSK Genre: INR

Vertrieb: Nintendo Vertrieb: EA Vertrieb: Sega

Erhéltlich: 28.10.2005 Erhéltlich: 2005 Erhiltlich: n.n.b.
d S Tend s v d S

VINYLS

Need for Speed: Most Wanted
Genre: RSP
Vertrieb: EA

Erhaltlich: 04.11.2005

)

Real Time Conflict: Shogun

Genre: STG
Vertrieb: Namco
Erhaltlich: ~Q4/2005

P

Viewtiful Joe DS

Genre: ACT
Vertrieb: Capcom
Erhéltlich: n.n.b.

Lizzie McGuire & That's So Raven

4

Geschicklichkeit ~ Buena Vista Nov.2005
Lunar Genesis

n.n.b. Ubisoft Q4/2005
Legend of the Dragon

Actionspiel Game Factory ~ Q1/2006
Legend of Zelda DS

Actionspiel Nintendo n.n.b.
Livin’ High Kill Low

Actionspiel Genki n.nb.
Lost Magic

n.n.b. n.n.b. n.n.b.
Magical Vacation

Rollenspiel Nintendo n.n.b.
Mahjong Taikai

Geschicklichkeit ~ KOEI n.nb.
Mahou Touch >
Actionspiel Bandai n.n.b.
Metroid Prime Pinball

Geschicklichkeit  Nintendo Q4/2005
Mini RC Rally

Rennspiel Summitsoftt 2005
Nanostray

Action THQ 14.10.2005
Nicktoons Unite!

Junp'n'Run THQ Q4/2005
Phoenix Wright: Ace Attorney

Adventure Capcom Q2/2006
Pirate Battle

Action Orbital Media 2005
Racing Gears 2

Rennspiel Orbital Media 2005
Scooby-Doo! Unmasked

Jump'n'Run THQ Q4/2005
Scurge: Hive

Action Orbital Media  Q4/2005
Sega Casino

Geschicklichkeit  Sega n.n.b.
Sims 2

Simulation EA 03.11.2005
Snowboard Kids

Sportspiel Atlus Q4/2005
Submarine

Geschicklichkeit  n.n.b. n.n.b.
Super Black Bass

Simulation Starfish n.n.b.
Super Monkey Ball

Geschicklichkeit ~ Sega 2006
Super Princess Peach

Jump'n'Run Nintendo 2005
Super Robot Wars

Strategie Banpresto 2005
SpongeBob SquarePants: Lights, Camera, Pants!
Jump'n'Run THQ Q4/2005
Spyro Shadow Legacy

Jump’n'Run Vivendi Q4/2005
Super Pac-Man Pinball

Geschicklichkeit ~ Namco 2005

Tak 3

Jump'm’Run THQ Februar 2006
Teenag: Ninja Turtles i
Action Konami Q4/2005
Texas Hold ‘Em Poker

Geschicklichkeit  Vivendi Q4/2005
Tony Hawk’s American Sk8land

Sportspiel Activision 27.10.2005
Top Gun

Action Mastiff n.n.b.
Top Spin 2

Sportspiel 2K Sports n.n.b.
Touch Golf

Sportspiel Nintendo 18.11.2005
Trauma Center: Under the Knife

Adventure Atlus Q4/2005
Ultimate Spider-Man

Action Activision 13.10.2005
Viewtiful Joe VFX Battle

Action Capcom n.n.b.
Yu-Gi-Oh! Nightmare Troubadour

Roll el Konami Q4/2005
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eine Kuriositdt zum Einstieg: Fire
Emblem: The Sacred Stones ist bereits das
achte(!) Spiel der Serie, allerdings sind die ersten
sechs nie in Deutschland erschienen. Umso mehr
freuen wir uns, dass es nun ein zweiter Fire
Emblem-Titel zu uns geschafft hat!

Auf den ersten Blick hat sich herzlich
wenig getan: Von einer komplett neuen Story
und demnach véllig neuen Charakteren mal
abgesehen, ist das Spiel aus demselben
Holz geschnitzt: Spielablauf, Regeln, Ani-
mationen, Sounds — alles praktisch genau so wie
im Vorgénger. Ein paar Anderungen gibt es
nattirlich schon. Im Mittelteil der Story misst ihr
euch fur einen der zwei Hauptcharaktere und
somit zeitweise fiir einen Handlungsverlauf
entscheiden. Im Gegensatz zum Vorgdnger
bewegt ihr euch auf einer Landkarte vorwarts
und konnt dadurch die eine oder andere
Trainingsrunde einlegen, bevor es zur nachsten

“richtigen” Mission geht. Was das Spiel ein
wenig einfacher macht, da ihr durch Aufleveln
recht schnell recht stark werdet. Irgendwann
kénnen sich eure Kampfer in eine hdhere
Stufe ihrer Charakterklasse entwickeln,
hier stehen euch neuerdings zwei
verschiedene Oberklassen zur Wahl.
Der fliegende Handler Merlinus ist

nicht mehr dabei, ihr habt nun

jederzeit vollen Zugriff auf eure

komplette Ausristung und besucht auf d

Landkarte Dérfer, um dort einkaufen zu gehen.

Keine Experimente
Ansonsten blieb so ziemlich alles beim
Alten.Zug um Zug bewegt ihr eure bunte Schar
an Kampfern tbers Feld und misst sie
entsprechend ihrer jeweiligen Fahigkeiten
taktisch geschickt platzieren. Das Kampfsystem
folgt ~weiterhin dem Stein-Schere-Papier-
Prinzip, sprich: Axt schldgt Lanze,

R oot b

wahit ihr aus, wen ihr mit in den Kampf nehmt.

Gute Vorbereitung ist alles: Anhand einer Vorschaukarte

Lanze schldgt Schwert, Schwert
schlagt Axt. Stirbt einer eurer
Charaktere im Kampf, ist er fir immer
verloren. Da nach jedem Zug
automatisch gespeichert wird, kénnt
ihr dieses Manko auch nicht
umgehen - euch bleibt lediglich
die  Moglichkeit, die  ganze
Mission neu zu starten. Nun ja,
Uber diese Regelung kann man
geteilter Meinung sein. Alles in allem
ist auch The Sacred Stones eine
weitere Strategie-Perle auf dem GBA
und gehért zweifellos in jede
Sammlung! (SRO)

o8 "

In den Hausern sind meist Zivilpersonen ver-
steckt, die euch unterstiitzend zur Seite stehen.

Axt schldgt Lanze. Das Krafteverhiltnis der Waf-
fen untereinander sollte man immer beachten.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller Intelligent Systems
Internet: www.nintendo.de
Erhéltlich: 04.11.2005 Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: 30 Min. Preis: ca.40€
Schwierigkeitsgrad:

A i R R G

leicht normal schwer

Grafik: CICICICIT]
Sound: 114 (4 (4 (2
Gameplay:

Déuerspan:

Multiplayer:

viele neue Charakterklassen
Weltkarte

groBe, spannende Story
nur marginale Anderungen

Final Fantasy Tactics Advance Nintendo
ca.40 € Ausgabe 12/03: 80%

Wie erwartet: Erstklassige Mixtur aus Stra-

tegie und Roll iel. Eben Fire Embl
e
BEWERTUNG —

NGAMES | Oktober/Dezember 2005



oooray! Die Berge sprengenden Steroid-
monster aus dem Weltall sind zuriick! Na

ja, irgendwie jedenfalls, denn immerhin fehlt hier
hinter dem “DB" das “Z" Will heiRen, Son-Goku ist
noch ein kleiner Hosenmatz und stolpert von ei-
nem Schlamassel in den néchsten. Dabei sieht
der niedliche kleine Vernichter eigentlich gar
nicht mal so iibel aus; Fans der Serie werden den
typischen Dragon Ball-Stil unter Garantie lieben.
Priigelnd und kloppend geht es in normaler “Prii-
gel-dich-durch”-Manier gegen diverse gréBere
und kleinere Gegner. Am Ende wartet in der Re-
gel ein dicker Boss, der nur mit der richtigen Tak-
tik verkloppt werden kann. Nix Besonderes eben,
k= 7 aber durch die so-
lide Grafik und die
feine Steuerung
auch kein kom-
pletter  Fehlgriff.
Ganzokay. (CS)

KURZ + KNAPP

Z000 Action

Fully Loaded m Puzzle Game m

enn ein schrottreifer Kifer bei einem
NASCAR-Rennen antritt, dann nennt man

das damlich. Wenn der Kéfer allerdings Herbie
heiBt und Lindsay Lohan hinterm Steuer sitzt,
dann nennt man das “grauenhaftes Remake eines
Klassikers.”Wie dem auch sei, das Spiel steht dem
Film in nichts nach, was schiere, dréhnende Lan-
geweile betrifft. Herbie darf das eine oder andere
Power-Up einsammeln und danach wie von der
Tarantel gestochen vor die Wand brettern. Schuld
daran ist die Steuerung, die von Zeit zu Zeit einen
Kurzurlaub zu nehmen scheint und dabei véllig
ausflippt. Ach ja, Herbie wird fréhlich wenn er der
erste ist und traurig, wenn er hinterher hinkt, was
" bedeutet, das ihr

noch langsamer
werdet, wenn ihr
ohnehin  schon
Letzter seid. Quali-
tétsspiel! (Cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

[0 LEgEL

S Tl FEEI R

N G BE BT |
RBAVTE00

FEEE

hoa, man soll ja nicht glauben, was ein
m einfaches Puzzlespiel in einem Men-
schen auslésen kann. Verabredungen werden
verschwitzt, wichtige Konferenzen einfach
vergessen und andere Spiele schnéde igno-
riert. Zooo haut zwar nicht ganz so rein wie
Tetris... aber fast so sehr! Eigentlich war das
unscheinbare Spielchen ein Java Programm im
Internet, bis findige Entwickler anfingen, die
Idee zu vermarkten: Durch Positionstausch
missen drei Tiere gleicher Art in eine Reihe
gebracht werden. Erfolge bringen Zeit, welche
in rasendem Tempo davonlduft, so dass ihr
permanent auf Zack sein und messerscharf
kombinieren
musst. Sozusagen

Tetris fur blitz-
schnelle  Profi-
spieler. (cs)

GENRE-CHECKER

0

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Atari Vertri Buena Vista Vertrieb: Ignition Entertainment
Hersteller: Banpresto Hersteller: Climax Hersteller: Success
Internet: www.atari.de Internet: www.nintendo.de Internet: www.ignition.com
Erhiéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewohnung:  sofort Preis: ca.40€ Eingewohnung:  sofort Preis: ca.40€ Eingew6hnung:  sofort Preis: ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
R [ R SR Y R G T S N ) e NG G B (S
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

nette Grafik Herbie sieht gut aus! unverbrauchte Puzzle-ldee

solide Steuerung alle anderen nicht gut fiir zwischendurch

nix Neues grenzwertige Power-Ups knackig fordernd...

sehr kurz wankelmiitige Steuerung ...was manch einem zuviel sein diirfte
DBZ: Das Erbe von Goku Atari LEGO Drome Racers THQ Super Puzzle Fighter |l Turbo Capcom

ca.20 € Ausgabe 08/03:70%

ca.20 € Ausgabe 05/03: 90%

€a.20? Ausgabe 04/03:81%

Nix Neues, nix Schlechtes, nix Innovatives.
Okay fiir Fans.

Moop. Herbie war auch schon mal fitter.
Sehr lieblos gemachtes Filmspiel.

SpaB fiir zwischendurch, oder bis zum
Ende der Welt. Allerdings SEHR knackig!

zeweerunc ) = O/ W sewerrunc /| )0/ Woewerrone 2 -2 /)
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inst trat das Gunstar-Team gegen den
E legendaren Zerstérer an und vernichtete
ihn vollkommen. Da so ein Zerstérer anschei-
nend selbst dann noch exzentrisch ist, wenn er
in einem gliihenden Energieball platzt, hat er
nach seinem Tod vier Monde rausgeriilpst. Auf
jedem dieser Monde sucht ihr nun, in bester
Shooter Manier und mit eurer Knarre in der
Hand, nach den Kristallen; die den Zerstérer wie-
der beleben wiirden. Man geht ja schlielich auf
Nummer sicher! Dabei sdgt ihr euch in einem
furiosen Feuerwerk aus Pyrotechnik und Einfalls-
reichtum durch Horden von Feindesmassen.Von
Gefangnismonden bis zu'dem Riicken eines
tber einen Dschungel donnernden Diisenjagers
sind die Level dabei erstklassig designt. Die
Endbosse strotzen vor Style, die Munition geht
nie aus und selbst die Story ist fiir einen Shooter

FANTASTIC 4

adenkt man noch - und dann isset auch
m schon wieder vorbeil So, oder so &hnlich,
mussen sich die vier armen Super-Wiirstchen
gefiihlt haben, als ein paar kosmischer Strahlen,
einfach so mir nichts dir nichts deren DNA
durcheinender gezwirbelt haben. Der Rest ist
vermutlich langst bekannt und kann keinen
Hund mehr hinterm Ofen mehr hervorlocken...
genauso wenig wie dieses Spiel. Getreu dem
Vorsatz “Filmumsetzung? Super, da muss man
nicht so viel denken!” hat man hier geflissentlich
alles weggelassen, was Innovation oder Einfalls-
reichtum vermuten lieBe. Was bleibt, sind ein-
fallslose Level, einfallslose Gegner und ein ein-

= 7z fallsloser Priigler
von der Stange.
Schade, denn aus
B dem Stoff hitte

ANIMANIACS Lights,

Camera, Actioer

kay, das wird interessant: Weil die

Animaniacs fir eine Zillionen Dollar
Sachen zerbombt haben, haut Thaddeus
Plotz mit der Faust auf den Tisch. El Cheffe
will, dass ihr in den Filmen “Treasure Iceland”,
"Angriff der Marsianer” und “Die Burg des Dr.
Scrathansniff” mitspielt. Das &uBert sich
darin, dass ihr diverse Level durchlauft,
Schltissel sammelt, von Plattform zu Platt-
form springt und euch mit der unnétig
verkomplizierten Steuerung herumschlagt.
Warum laufe ich nicht nach oben, sondern
nach rechts, wenn ich nach oben driicke?
Und warum laufe ich nach oben, wenn ich
nach links-oben dricke? Dilemma. Ver-
wirrung. Wenigstens machen die trefflichen
Spriiche von Pinky und dem Brain ordentlich
Laune... Nur leider bekommt man die Jungs

recht ansehnlich geraten. Kaufen! (cs) sich richtig was| wegen des reichlich knappen Zeitlimits
; machen lassen. (CS) | selten vor die Linse. (Cs)
[cewre-cuecker | CENRE-CHECKER
ACT
100% 100%
KURZ + KNAPP KURZ + KNAPP KURZ + KNAPP
Vertrieb: Sega Vertrieb: Activison Vertrieb: Flashpoint
Hersteller: Treasure Hersteller: Torus Games Hersteller: Ignition Entertainment
Internet: www.sega.de Internet: www.activision.de Internet: www.ignitionent.com
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: T Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung:  sofort Pr ca.40 € Eingew6hnung:  sofort Preis: ca.40 € Eingewéhnung:  sofort Preis: ca.40¢€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
T e o S S — W R W fa T i A ST R T
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
Bunt! Schnell! Aaah! Fantastic 4! schrége Dialoge
feines Leveldesign schlabberige KI eigentlich nette Ritsel...
SEHR feines Endbossdesign inspirierte Level ...die ab und an sehr abstrus sind -
ein wenig kurz kloppen ohne Stil und Sinn irgendwie kaputte Steuerung
ALTERNATIVE
Mega Man Zero EA Spider-Man 2 Activision Kirby and the Amazing Mirror Nintendo
ca.20 € Ausgabe 10/02: 85% ca.20 € Ausgabe 06/04: 68% ca.20 € Ausgabe 06/04: 85%
Wow! Wowowow!! Legt man vor dem letzten Béh, das geht aber auch besser! Liebl Bige Tend, werden gek von

Endgegner nicht mehr aus der Hand!

sewerrunc C) () /)

Superheldeneintopf.

der Steuerung eingestampft.

sewerrune ) (070
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Posthutte

Yoohoo

Downloadfieber! Logisch, dass die ersten, zéirtlichen Blicke, die uns Nintendo auf die
Revolution-Ki I hat, bereits zu hohen Wellen und wildem Jubel gefiihrt
haben. Gott weiB3, wir mussten auf den Expos der letzten Zeit so manch einem
frohlockend in die B losigkeit abgleitend i husi ick
um nicht mit ihm zu Boden zu | Doch in all diese Frohlichkeit hat eine
kleine Nachricht ei hi. wie eine Bombe: “Mit Ni d ion wird es
theoretisch maglich sein, jedes einzelne Nintendo-Spiel der jiingeren Menschheits-
geschichte gegen eine Gebiihr herunterzuladen.” Boing! Die Info mussten auch wir erst
mal verdauen. Das nenne ich doch mal “abwértskompatibel’ Ladies und Gentlemen.
Und natiirlich hab ich mich gefragt: “Tom, wenn deine Kiste erst mal hier steht, was
wiirdest du dir llen?” H Secret of Mana wiirde da verdammt weit
oben auf meiner Liste stehen. Und Chrono Trigger natiirlich. Und das NES-Metroid
mit sei SNES-Koll: ! Oh, Mann! Mario Bros. 3 versteht sich ebenfalls
von selbst. Vielleicht dann aber doch lieber Super Mario All Stars. Allein schon wegen der
Speicherfunktion! Und... und... und... am besten lasse ich mir vom Chef mein Gehalt
gleich in Revolution-ROMs Geht’s euch &dhnlich? Sieht ganz so aus, wenn ich
mir meine Leserbriefe diesmal so durchblattere. In diesem Sinne: Geiles Feature,

Nintendo! So mégen wir das!

Euer Klassiker
Onkel Tom

D icntiunst
Hallo liebe N-Gamers!

Seit einem Jahr lese ich euer Magazin und es
gefallt mir natirlich sehr gut. Jetzt zu meiner
Bitte. In der Ausgabe 02/2005 war der
Leserbrief des Monats ein Zelda-Gedicht. Ich
wollte das Gedicht meiner Freundin schicken,
die so wie ich ein Zeldafan ist. Leider finde ich
diese Ausgabe des Heftes nicht wieder. Kénnt
ihr mir das Gedicht bitte schicken? Vielen Dank
im Voraus,

Klajd, Luxemburg

Onkel Tom: Eingetiitet, einen Abschiedsk
auf die Mail gedriickt und abgeschickt,
Klajd! Viel SpaB beim Freundin
beeindrucken.;)

H 25 dich tieb-cover

Moin Onkel Tom!

In den funf Jahren, die ich die big.N/N-Games
nun schon lese, ist dies erst meine zweite Mail.
Trotzdem will ich das Geschleime weglassen
(ihr wisst ja selbst, dass ihr die besten seid xD)

und gleich zur Sache kommen:

@ Ich habe lange nachgedacht und gerétselt,
warum der “neue” Link so feminin aussieht.
Gestern Nacht hatte ich einen Geistesblitz:
Seine Stiefel! Die sind viel zu schmal, die
missen wieder so breit werden wie in OoT!
Diese Stiefel sind genau von der Sorte Stiefel,
die Manner weiblich aussehen lasst! Weg damit!
@ Ich weiB, du kannst es nicht mehr héren
(Horgerat? Hehe..), aber ich muss noch mal was
zu eurem Erscheinungsrhythmus sagen... Es
hieB doch urspriinglich, die N-Games werde
nur noch dreimonatlich erscheinen, bis die
“Spieleflaute” sich wieder gelegt héatte. Da es
derzeit aber ziemlich viele Spiele gibt (und ich
mir solche Sachen wie auf der Seite 72 nicht so
gerne ansehe), habe ich langsam den Verdacht,
dass durch die schiere Masse der Mags, die ihr
so produziert, die Zeit einfach nicht reicht.Kann
das sein?

@ Ihr kénntet noch mal eine Leserumfrage wie
im Jahr 2000 machen! Seit damals hat sich ja
fast alles in der einen oder anderen Weise
veréndert und ich denke, dass eure Leser gerne
erneut euer Mag bewerten mochten. So hattet
ihr auch noch einmal die Gelegenheit, alle
Wiinsche auf einmal zu erfassen und nicht aus
den unzdhligen Mails und Briefen die Ideen

rauszupicken.

@ Konntet ihr ein anderes Cover machen?
Diese griinen “Hab dich Lieb"-Covers sind zwar
ganz hibsch, aber ich hétte mir beispielsweise
ein Killer 7-Cover fiir die aktuelle Ausgabe ge-
wiinscht. Ich meine, okay, auf der Riickseite
gab's immerhin schon mal Fantastic 4, aber das
Front-Cover sollte auch noch einmal “erwach-
sener” sein. Nicht falsch verstehen, ich habe
nichts gegen Madagascar oder Rayman, aber
ich hoffe, dass auf der neuen N-Games was
Dunkleres drauf ist AA (zumindest vorne).

@ Was um alles in der Welt war denn in dieser
Ausgabe mit dem lieben Textchef los? Es wun-
dert mich schon,dass so geniale Redakteure
wie ihr Gberhaupt so viele Fehler machen
kénnen, aber noch mehr wundert es mich, dass
diese Fehler nicht korrigiert werden! Also,
normalerweise habe ich nichts gegen den
einen oder anderen Tipp-/Rechtschreibfehler
(Rachtchraibfela xD..), aber in der aktuellen
Ausgabe ist es wirklich nicht mehr feierlich. In
der ndchsten Ausgabe bitte etwas intensiver
Korrekturlesen *mit Finger droh* Okay, dann
will ich dich mal nicht langer mit meinem
Gewdsch aufhalten. Viel SpaR und frohes
Schaffen!

dikay

Onkel Tom: Dein Gewésch lass ich dir mal
eben so durchgehen. Hattest ja fiinf Jahre
Zeit, um es anzusammeln, da kommt schon
ein bisserl Druck zustande.

@ Hm. Gliickwunsch, dikay! Ich hab die
letzten Monate wirklich eine MENGE iiber
Twilight Princess diskutiert. Links Schuhwerk
kam mir bis dato als Thema aber noch nicht
auf den Tisch. Die néchste Aussage tut mir
nicht leid, liebe DSA-Freunde, also schreibt
gar nicht erst eure Beschwerden: ALLE Elfen
sehen laut Geburtsrecht irgendwo feminin
aus. Punkt, fertig, Apfel.;)

@ Ja, dieses leidige Thema. Ich glaube, ich
fasse es am besten mit zwei schnellen Sétzen
zusammen: Erstens: Uns passt der momen-
tane Erscheinungsrhythmus auch nicht, das
I mir glauben. Z Sieh dir mal
diese Ausgabe an. EIf GCN-Palversionen im
Test, das ist die Ausb von drei

Wozu sollen wir da 6fter erscheinen?

© Yo, das stimmt allerdings. Ist jetzt schon
eine Weile her, mal schauen, ob der Chef-

BriStein Verlag GmbH
Posthiitte N-Games
Kantstr. 513

44867 Bochum
E-Mail
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martin da sein Veto einlegen muss, denn eine solche Umfrage
verschlingt eine Menge Platz und muss gut eingeplant werden.
O Awwwwwwww. Aber die Cover sind doch so lieb und nett.
Kraul sie ein wenig am Kinn und sie werden ganz ansch

SEIT UBER 13 JAHREN - VERSAND UND LADEN

FRESH DYNAMITE DELIVERY
LADEN HELMUT-KAUTNER-STR. 13
45127 ESSEN  nihe BURGER KING and der B224

und knuddeln dich an deinem Knie.

@ Eh... ja, okay, das geben wir zu: Unser Textchef war in der
letzten Ausgabe mehr Chef als Text. Der Martin hat ihm aber be-
reits rigoros seine Mario Party-Spielzeit gekiirzt, um das wieder
in den Griff zu bekommen.

F aaaaaaanhoooooooy!
Hi, Onkel Tom

Erst mal ein riiiiiiiiiiieeeceeeesiges Lob an euch, ihr seid das beste
Nintendo Mag. aller Zeiten. Nintendo ist einfach super, nein noch
besser, eine Religion. Auch wenn viele bei uns in Osterreich (ja auch
bei uns ist euer Heft voll angesagt) meinen, dass PS besser ist. Ich
besitze schon seit Jahren jeden einzelnen Nintendo bis auf das NES
(hatte ich aber... mein Erzeuger, wie ich ihn so nennen darf, hat es
verkauft, weil er bei Mario Bros. immer verloren hat. Achz.) Und da
kommt schon meine Frage zum Thema Konsolengrafik. Welche
Konsole hat eigentlich die bessere Grafik? PS2 oder GC (bitte sag GC,
bitte sag GC...)? Dass die Xbox die technisch beste Konsole ist,
braucht ihr mir nicht zu sagen, aber warum sollte man eine Konsole
kaufen, bei der fast alle Spiele ja auch auf PC rauskommen? Da ich PS
hasse, hoffe ich, dass Nintendo mit seiner neuen geheimen Idee der
Revolution voll einschldgt und keinen Fehler macht. Denn was PS
angeht... ich meine wer's mag okay, aber ich verstehe nicht, was an
einem so unergonomischen Controller so Klasse sein soll
(Gespréachsthema Nr. 1 bei uns). Ich finde der sieht eher aus wie ein
Doppeldi***, na Vibration hat er ja. Freundliche Griie aus Osterreich!

Gernot

Onkel Tom: Jawoll, endlich mal wieder ein brachialer Fanboy-
Schrieb! Party ON :D! Gernot... komm, lass dich nicht fertig
machen von all den Hasspredigern da drauBen, die wild
sabbernd und geifernd und zischend bei euch in den Ecken
liegen, eine GCN-Memory Card an ihre Brust driicken und dabei
knurren. “Mein Allesss...Mein Schaaaatzzzzz...!” Dir entgehen
echt eine Menge gute Games, wenn du dich selbst so eingrenzt.

W unscndenken
Tach, alte Socke...

aah ich meine hoch verehrter Onkel Tom! Super Magazin und so, aber
ich mochte jetzt nicht die halbe Mail fiir Lobeshymnen
verschwenden, die ihr sowieso sténdig hért!

@ Aber mal zur Posthiitte: Die find ich immer extremst lustig und
nur zwei Seiten sind dafir viel zu wenig! Vier is ja OK, aber wie wére
es denn mal damit: Anstatt ein Taschenbuch mit Spielelésungen ins
Heft zu packen, macht ihr einfach ein Posthiitten-Sonderheft zum
Raustrennen! 20 Seiten Posthitte mit zwei Seiten YOOHOOOO! Ich
denke, die Idee kommt sicher gut an. Ubrigens, ich hab letztens so ein
Buch gesehen, das hieB “Onkel Toms Hiitte” von Harriet Beecher
Stowe... dhm... ist das Zufall, oder hast du den Namen wirklich von
dem Buch gekl...dhm tibernommen?

@ Maaaann Rare, komm zuriick zu uns! Wieso bringen die jetzt
Conker fir Xbox raus? Und nicht fiir GameCube? Ich meine gut, ich
hab ja BFD fiir N64, aber es geht ums Prinzip! AuBerdem will ich Banjo
Threeie und neue Donkey-Kong Spiele und so fiir GameCube und DS!

TEL.0201-777225 Ladenp. kiinnen

rMEIIR LN.T.: WWW GAMESTOREWORM DE j
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Wieso haben die sich Giberhaupt von Nintendo
gel6st? Nur weil Nintendo ein Problem mit
Conker hatte?

© Hat eigentlich auch was mit Rare zu tun:
Donkey Kong Jungle Beat ist ja wohl der extreme
Oberhammer, die Steuerung ist echt geil. (2275
Punkte im Ananas-Level! HA! Mach mir das erst
mal nach!) (SACK! Anm. v. Onkel Tom). Aber
wie viel geiler wére es, wenn Rare mitgemischt
hatte? Ich fande es viel schéner, wenn man
anstatt mit diesem bloden Bison mit Rambi
durch den Schnee reiten kdnnte oder anstatt
diesen schielenden Vogel Squawks in den
Flugleveln zur Hilfe bekommt. Anstatt des
Killerwals hatte man Enguarde nehmen kénnen
und was ist ein Donkey Kong ohne Kremlings
und Neckys und...ach ja ... aber ist trotzdem geil
und ich-hab auch die ultimative Erkldrung dazu,
dass es nur so wenig Level gibt: Fallen dir noch
mehr Friichte ein, nach denen man die Welten
benennen kénnte? Denen sind halt nicht mehr
Friichte eingefallen!

@ Warum steht auf Seite 33 “Macht SpaB”
unter den Negativaspekten und auf Seite 72
“lible Charakteranimationen” unter den Plus-
punkten? Und bitte, bitte sag den Leuten, die
die NDS-Tests schreiben, dass sie nicht immer
“Stylus” schreiben sollen! Das Ding heiB3t
TOUCHPEN!

Na ja, die Mail war hoffentlich nicht zu lang zum
Abdrucken oder beantworten *mit-dem-zaun-
pfahl-wink* ... ah ja, soviel dazu, tretet denen
von Rare mal in den Hintern, dass die endlich
wieder was fiir Nintendo rausbringen... da war
doch noch was...was hab ich vergessen? Ach ja
stimmt: tschiiss!

Alexander

Onkel Tom: Oh, ist okay. Dein “Wink” mit dem
Zaunpfahl hatte mir fast die Kronen vom
Gebiss gefegt, aber, hey, das macht mir
mittlerweile auch schon nix mehr aus. Gebt's
mir reichlich und dreckig! Jetzt sowieso, wo
die halbe Welt mich wegen dieses Buches
ordentlich auf den Arm nehmen wird.

@ Natiirlich, meine Posthiitte ist ja schlieBlich
DER Superstar in unseren Mags! Da muss mal
eine “Onkel Tom Special Edition” raus, gell?
Mit extra viel Gelaber und Sabbel im Yoohoo!
Wenn da nur nicht die aggressiven Spieleldser
wéiren, die gerne mal rabiat ihre
Taschenbiicher verteid...shhem...Oh, Hallo
Mareike...das ist aber ein... schéner Base-
ballschldger, den du da hast. Aluminium, hm?
Ja... toll... nein, Mareike, ich wiirde niemals
deinen Lésungsplatz beanspruchen. Dafiir
mag ich dich viel zu sehr...Nicht wehtun!
Bitte! Meine Rippen sind immer noch blau!

@ Warum? Weil ihnen Microsoft das gesagt
hat ;). Und wieso genau nun Nintendo Rare
hat ziehen lassen, wer weiB... eventuell kam
ihnen trotz der Spitzenqualitat der Rare-
Spiele einfach massenmiBig zu wenig dabei

rum? In jedem Fall wiirde sich Rare wahr-
scheinlich kaputtlachen, wenn wir ihnen
irgendwo hintreten wollten. Da kann man
leider nix machen.

© Im Moment ldsst mich mein brennender
Neid auf deine Punktzahl leider dazu nix
sagen... grrrr... Hangt mich der Kerl doch
tatséchlich in einem meiner Lieblingsgames
ab. Kann ich gar nicht haben, so was!

@ Warum das da steht? Weil unser verehrter
Textchef seinen Hintern nicht von den Mario
Party-Spielbrettern wegbekommt, deswe-
gen (Du bist ja nur sauer, weil dir Toadette
regelmdBig deinen eigenen Hintern aufreift,
nicht wahr, Jungchen? Anm. v. Textchef)!

[\ | icro-Management
Hi, mein Lieblingsonkel =)

Ich lese die N-Games schon lange. Hab dir aber
noch nichts geschrieben :-(. Da bin ich um zwei
Uhr am Abend aufgestanden um dir diese Mail
zu schreiben. Sie hat genau fiinf Fragen. Nicht
mehr und nicht weniger.

@ Kommt der Game Boy Micro auch bei uns
im November raus?

@ Wie viel wird er kosten? (Bitte um Antwort.
Mal schau’n wie viel ich sparen muss.)

@ Ist es Uberhaupt angenehm, mit so ‘nem
kleinen Ding zu spielen?

@ Ich brauche Infos zu: Pokemon XD

© Kann man eigentlich Musik oder Filme auf
diese GameCube Disks brennen und dann
abspielen?

So, das war’s. Ach ja: ICH MOCHTE ONKEL TOMS
RPG SPIELEN! Wie geht das (konnt ihr das nicht
auf 'ne CD brennen und dann statt des Lo-
sungsbuches die CD dazu geben)? Diese Mail
wurde geschrieben von:

Kevin Gschiel aus Osterreich.

Onkel Tom: Ein Late Night-Osterreicher.
Willkommen in meiner Hiitte, hat immer
geoffnet, rund um die Uhr.

@ Allerdings!

@ 99 Schleifchen musst du fiir den kleinen
Kerl auf den Ladentisch legen.

© Also ich personlich habe null Probleme.
Der Micro ist in Sachen Kontroll-Layout ein
ganz GroBer.Typisch Game Boy eben.

@ Pikachus mégen es gar nicht, wenn man
ihnen einen Lampenstecker in den Mund
stopft, in der Hoffnung, man bekommt Licht
zum Lesen.

© Sehr, sehr ungesund!

Onkel Toms RPG wollen viele spielen. Das
haben wir in unserem Redaktionsdungeon
fleiBig r Ein echt iges Spiel.
Verdffentlichen konnen wir es aber leider
nicht. Aber, hey... wenn du uns irgendwann
mal besuchen kommst, wiarmen wir das RPG
fiir dich gerne wieder auf ;).
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Brief des Monats

m are Spiele?

Hi, lieber Onkel Tom,

und viva la revulotion! Ich freu mich schon tie-
risch auf die neue Konsole und vor allem die
revolutionierte (Ha, Wortspiel) Internetanbin-
dung. Endlich 100te von Spielen aus 22 Jahren
Nintendo-Videospielgeschichte. Ich hab da aber
noch’n paar Fragen beziiglich dieses Themas. Da
Rare Nintendo verlassen hat, werden da die
Spielereihen, deren Rechte ja bei Rare liegen (z.B.
Perfect Dark), iberhaupt zum Download frei
gegeben? Wenn dadurch viele gute Spiele
gesperrt werden sollten, ware das ein herber
Schlag fiir Nintendo. Oder darf Nintendo die
Spiele, die es sowieso schon veréffentlicht hat,
jederzeit anbieten? Was mich auch interessiert,
ist, ob es die Spiele, die nicht in Europa erschie-
nen sind, als tibersetzte Fassung runterzuladen
geben wird (Ich wollt schon immer mal Mother
Earth spielen)? Zum Schluss jetzt noch eine Frage
eines begeisterten Multiplayerfans. Wird es wie
bei der Xbox und der PS2 auch so viele Spiele, die
man (bers Internet spielen kann, geben? Bis

dann,
Robert

Onkel Tom: Noch halt Nintendo zu dem Thema
die Backen ziemlich dicht, wohl aus gutem
Grund. Denn es miissen noch viele Fragen
geklart werden, wie du schon richtig selbst
mitbekommen hast. Nur mal ein paar Sachen
dazu: Nintendo darf jedes Spiel zum Download
anbieten, zu dem sie auch eine Distributions-
recht haben. Ganz einfach. Das diirfte
selbstverstandlich die allermeisten Games
abdecken, allerdings kann es ja sein, dass bei
einigen Spielen ein paar Deals ausgemacht
wurden, von denen wir nix wissen. Zum Thema
libersetze Fassungen: Natiirlich werden die
Teilbereiche Nintendos (Japan, Amerika,
Europa...) schon versuchen wollen, méglichst
die lokalen Versionen ihrer Spiele anzubieten.
Es ist aber technisch mit Sicherheit auch drin,
z.B. auf einer deutschen Konsole ein US-Spiel
zu zocken. Importschutz macht bei alten
Games, die schon seit Jahren aus der
Gewinnplanung verschwunden sind, keinen
Sinn mehr. Allerdings: In Stein gemeifielt ist da
noch nix und die Jungs und Méadels aus Japan
haben schon deutlich gesagt “theoretisch ist
alles drin.” Was praktisch dann am Ende dabei
rauskommen wird, diirfte die Zeit zeigen.
Immerhin geht es da ja nicht nur um “ein paar”
Spiele. Die komplette Bibliothek seit dem NES
anzubieten, ware schon ein heftiges Ziel. Zum
Thema Online-Games hat Nintendo allerdings
eine klare Ansage gemacht: Internet-Gaming
und Multiplayer stehen ganz weit oben auf der
Wunschliste und du kannst darauf wetten,
dass die neue Konsole dafiir auch passend
ausgeriistet sein wird!




LESERTESTS

Schreibt uns eure Meinung, nur kurz und knackig muss es sein.
Per Post oder an feedback@bristein.com. Alle abgedruckten
Lesertests werden mit einem tollen Uberraschungspaket belohnt!

WIR MEINTEN/DU MEINST

A notuer cooe

s

Die momentane Existenzberechtigung fiir den DS
kommt mit erstklassiger Steuerung, schéner Grafik
und topp Ritseln daher. Leider nervt die leierige
Mucke ab und zu ein wenig, doch das lsst sich bei
diesem Klassespiel ohne Probleme verschmerzen.
Kaufempfehlung!

Bjirn Seum ausgabe 3/05,88 %

R ESIDENT EVIL 4

Another Code begeistert durch die genialen Rétsel
und die tolle Atmosphére. Die Story ist bis zum Ende
spannend und somit ist das Spiel sehr motivierend!
Was dem Spiel jedoch schadet, ist der extrem
geringe Umfang! Another Code zeigt eindrucksvoll,
dass der DS das Adventure Genre neu beleben kann!

Ma7827 per E-mail, 84 %

GCN

Horror von Anfang bis Ende und vielleicht ein wenig
dartiber hinaus. Dieses Meisterwerk stéBt euch
mitten in eine Symphonie aus Grafikpracht, genialen
Sound und einer Story, die euch noch im Schlaf
verfolgen wird. Wer einen GameCube sein Eigen
nennt, sollte auch Resident Evil 4 besitzen. Basta!

Stefan Schrder ausgabe 2/05,97 %

B aren waitos

Resident Evil 4 ist ein Spiel, bei dem einfach alles
passt. Die Grafik ist schoner denn je, der Sound
grandios und die Tastenbelegung perfekt. Neu ist
auch der Laserzielmodus, der es euch erméglicht,
sehr genau zu zielen. Wer in dem Spiel einen
Multiplayer-SpaB sucht, sucht allerdings vergeblich.

Stefan Weisz wien, 96 %

GCN

Japanisches Rollenspiel Nr. 8396635. Trotz der
offensichtlichen Mangel in Sachen Story und
Abwechslung, trumpft Baten Kaitos mit einem klasse
Kampfsystem, zauberhafter Grafik und einem
enormen Umfang auf. Dass der Spielverlauf so zih
vonstatten geht, fallt da kaum noch auf.

Stefan Schroder ausgabe 3/05, 85 %

A ovance wars 2

Far alle Fans typisch japanischer Rollenspiele ist
Baten Kaitos die Offenbarung. Die Idee mit den
Fligelmenschen und den fliegenden Inseln ist
grandios und auch das Kampfsystem ist eine Klasse
fuir sich. Jeder, der Rollenspiele im Stil von Final
Fantasy mag, sollte sofort zugreifen!

Gabriel Kaekhe Dortmund, 95 %

GBA

Neue Einheiten in altem Gewand: Advance Wars 2 ist,
genauso wie sein Vorgédnger, zeitlos genial! Die
neuen KOs erweitern das Spiel um einige sinnvolle
Strategien und der Mehrspielermodus samt
Karteneditor sorgt fiir die nétige Langzeitmotivation.
Ein echter GBA Kaufgrund!

Stefan Schrider ausgabe 11/03,94 %

Trotz des schon recht fortgeschrittenen Alters, ist
Advance Wars 2 immer noch eines der besten Spiele
fiir den GBA. Allein die taktischen Méglichkeiten im
Kampf mit dem Computer sorgen fiir schier
endlosen SpielspaB3; wenn noch ein menschlicher
Mitspieler hinzukommt, ist der Hit perfekt!

Gemmik B per E-Mail, 91 %
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ZUBEHOR

ZUBEHOR IM

Aluminium-Koffer

tickblick in die vorletzte N-Games - da
m gab es von Madrics das Metal Case, eine
kleine Alu-Box fir den Nintendo DS. Die XL-
Version kommt nun von Bigben: Ein richtiger,

rimpfende Nasen und auch sonst
ist das jetzt nicht unbedingt das R
Super-Luxus-Qualitatsprodukt.
Aber es ist halt recht

KURZ + KNAPP

Bigben
Bigben
14,99 €
Jetzt!

kleiner Koffer, in dem nicht nur der NDS selbst, ~ robust  und -
¥ X . . . i Vertrieb:

sondern auch ein paar Spiele und kleineres in  dieser Hereioiias
< 5

Zubehor Platz finden. So ganz exakt bemessen  Preisklasse Preis:

ist das Kofferchen allerdings nicht, die Konsole  kann man Erhaltlich:

liegt noch etwas lose drin. Unser Testmuster  nicht  viel

sorgte durch starken Klebstoffgeruch fiir  mehrerwarten.

unkcontroller sind ‘'ne feine Sache, auf ist der (bergroBe und .

dem GameCube aber etwas rar gesét.
Das Exemplar von Bigben hat gummierte Griffe,
was schon mal nicht schlecht ist. Schlechter
sind da schon die Schultertasten - die laufen
zwar recht glatt und sauber, ragen aber etwas
weit aus dem Gehduse raus und sind
dementsprechend wackelig. Die beiden
Joysticks sind noch recht annehmbar, die
seltsame Form der Buttons ist aber ungewohnt
und auch ein bisschen zu klein. Wirklich albern

Action Replay MAX GBA/NDS _

un hat das bekannte Cheatsystem
m also auch den NDS erreicht.
Allerdings mit Einschrankungen: Cheaten
selbst (also (lber Codes und so)
funktioniert nur mit GBA-Spielen. Bei NDS-
Spielen kann man lediglich Spielsténde
verwalten und sie auf einen PC.(und
zurlick) tibertragen. Kann praktisch sein,
wenn man sich zum Beispiel mehrere
Spielstande anlegen will, das Spiel aber

64 MB Memory Card"

wackelige Start-Button in
der Mitte, aber der steht
ja generell nicht unter
Dauerbelastung. Eine
Rumble-Funktion hat
dieser Funkcontroller
brigens nicht - nun
gut, den hat
Nintendos Wavebird
auch nicht.

o MY

@ !;(URZ + KNAPP

B Vertrieb: Bigben
Hersteller: Bigben
Preis: 24,99 €
Erhiltlich: Jetzt!

Bewertung:

nur einen Spielstand
zuldsst. Oder wenn
man sich Spielstinde
aus dem Internet
runterladen will. Zum
Betrieb ist tibrigens ein
beliebiges GBA-Modul
zwingend erforderlich,
sonst funktioniert gar
nichts. AuBerdem wird

peicherplatz kann man bekanntlich nie
E genug haben. Wem die Standard-
Nintendo-Karte mit 255 Blécken nicht reicht,
der wird bei verschiedenen anderen Herstellern
flindig. Exemplarisch sei hier ein Modell von
Speed Link erwahnt, im Grunde leisten sie aber
alle dasselbe. Die momentan gréRten
erhiltlichen Speicherkarten umfassen 64 MB
Speicherplatz, was je nach Modell 1019 bis
1052 Blocken entspricht. Frither gab es

aufgrund von  Datenkompression
Probleme mit der Geschwindigkeit
und der Datensicherheit - da Iosten
sich gerne mal Speicherstinde in
Luft auf. Mittlerweile sind aber
auch Drittherstellerkarten recht
schnell und zuverléssig, so dass
man beruhigt schlafen gehen
kann und sich um seine Spielstinde
nicht zu sorgen braucht.

der Touch-Screen nicht unterstiitzt - na, das
ware ja auch mal zu cool gewesen...

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Bigben
Hersteller: Datel
Preis: 49,99 €
Erhaltlich: Jetzt!

Bewertung: T T T 7 @

- B3

. ey
KURZ + KNAPP
Vertrieb:

Jollenbeck

Hersteller: Speed-Link
Preis: 29,99 €
Erhéltlich: Jetzt!

Bewertung: T T T T 7T
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»e QueLLe 1o CUIIGKEIT

WARCRAFT Krieq der Ahnen Band ;.
Die Quelle der Ewigkeit
ISBN 3-8332-1092-3

DER LORD

DER CLANS

: 'b- .
%ICDAOJQ&CNS&?IE |

WARCRAFT Band 1: Der Tag des
Drachen - ISBN 3-89748-700-4

w:mcgm Krieg der Annh Band 2
Die Damonenseele -
ISBN 3-8332-1205-5

ISBN 3-89748-701-2

WARCRAFT Band 2: Der Lord der Clans

DER LETZTE
WACHTER

=)
2
w
o

er letzte Wachter
N 3- 59745 702-0

LARA CROFT: TOMB RAIDER Band 1:
Das Amulett der Macht
ISBN 3-8332-1084-2

Der vergesserie Kult
ISBN 3-8332-1085-0

LARA CROFT: TOMB RAIDER Band 2:

BESIDENT EYIL

| DIE UMBRELLA YERSCHWORUNC |
&

PERRY

RESIDENT El Band 4: Das Tor zur
Unterwelt - 3-89748-692-X
RESIDENT EVIL Band 5: Nemesis
ISBN 3-89748-693-8

RESIDENT EVIL Band 6: Code: Veronica
ISBN 3-89748-694-6

RESIDENT EVIL Band 1: Die Umbrella

Verschworung - ISBN 3-89748-617-2

RESIDENT EVIL Band 2: Caliban Cove -
Die Todeszone- ISBN 3-8332-1168-7

RESIDENT EVIL: Apocalypse
ISBN 3-8332-1127-X
RESIDENT EVIL: Genesis
ISBN 3-8332-1130-X

RESIDENT EVIL Band 3: Die Stadt der
Verdammten * ISBN 3-89748-669-5

ISBN 3-8332-1206-3

[l

NXoan{narT
LIBERTYS
KREUZZUG

STARCRAFT Band 1: Libertys Kreuzzug
ISBN 3-8332-1043-5
STARCRAFT Band 2: Schatten der
Xel'Naga - ISBN 3-8332-1090-7
STARCRAFT Band 3: Im Sog der
Dunkelheit - ISBN 3-8332-1148-2

@A@@@@ @ﬁ@h&‘

VErmAcHTTiS
DES BLutes

1 NEaw

’&-‘

S e i
Chgelsoluc
1 o bliinid & L
X2: Nopileos SACRED Band 1: DIABLO Band 1:
ISBN 3-8332-1041-9 Engelsblut Das Vermachtnis des Blutes

ISBN 3-89748-703-9

DIABLO Band 2: Der Dunkle Pfad
ISBN 3-89748-704-7

ISBN 3- 9332 1149-0
DIABLO Band 3: Das Schattenreich

ISBN 3-8332-1042-7

www.paninicomics.de/videogame

X: Farnhams Legende
ISBN 3-8332-1204-7

RESIDENT EVIL Band 7: Stunde Null

DOOM Band 1:
Knee-Deep in the Dead
ISBN 3-8332-1207-1
DOOM Band 2: Hell on Earth
ISBN 3-8332-1208-X

[ B I

Dl el ugaschicht un Vesgame Bestsate’

A
&, g
SRl a =
HALO Band 1: Die Schlacht um Reach
ISBN 3-89748-820-5
Die Vorgeschichte zu HALO 1
HALO Band 2: Die Invasion
ISBN 3-8332-1082-6
Der offizielle Roman zum Game
HALO Band 3: Erstschlag
ISBN 3-8332-1083-4
Die Vorgeschichte zu HALO 2

hts reserved.

2
=




ABO

Hiermit bestelle ich das
N-Games-Abonnement:
Ich abonniere

Ich erhalte 6 Ausgaben der N-Games frei Haus zum Preis
von 29,40 €, Ausland 34,40 € (jeweils einschl. MwSt. und Ver-
sand). Kiindige ich nicht spatestens drei Monate vor Ablauf des
Bezugszeitraumes, verlangert sich das Abonnement
automatisch um weitere 6 Ausgaben. Die Frist fiir eine
schriftliche Kiindigung betragt danach ebenfalls drei Monate
vor Ablauf des Bezugsjahres.

Personliche Angaben:
Name Vormame: sl v et s cusss

StraBe; weiica il
PLZ, Ort: i
Landy e, Sechis s
Geburtsdatum: ........
E-MailEyocns 2s vwams v oo SR ——
TelEPOREE s s v srusorsss s = c.omwmpers 4 s swamssesss
URtErSChrifts ... oo sosssion svsonn seesmes i

(Bei Minderjéhrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
* nur far Riickfragen, garantiert keine Werbung

Vertrieb, Versand und Verwaltung der Abonnements erfolgen ber die
BriStein Verlag GmbH, Kantstr. 5-13, 44867 Bochum, gesetzlich vertreten
durch den Geschiftsfiihrer Michel Kieselstein unter gleicher Anschrift.
Herausgeber der N-Games und Vertragspartner der Abonnenten ist die
MediaPro BV, Kuipersdijk 194-196, 7512 CM Enschede, Niederlande,
ebenfalls vertreten durch Michel Kieselstein unter gleicher Anschrift. Ein
Widerrufsrecht besteht nicht. Die Kenntnisnahme dieses Hinweises
bestitige ich durch meine zweite Unterschrift.

Unterschrift: ..................... i

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

<Y oTo o | =

(wird vom Verlag ausgefiillt)

Ich zahle

() Geld liegt bei

() per beigefiigtem Verrechnungs-/ Euroscheck

() bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb
erméchtige ich euch, die Betrage von meinem Konto
abzubuchen (nur bei deutschen Girokonten):

KOrtoNUMMET: wuqasymsuueismime i s

GElAifSHUITOR vourasamspaumosssmebatinbmmmabri s

() per Vorausiiberweisung auf Kto.-Nr.: 132 964 101 bei der
Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24), bitte als Verwendungs-
zweck den Namen des Bestellers und die vom Vermittler
gewdiinschte Abopramie angeben.

(IBAN DE 90 401 640 240 132 964 101)
(BIC: GENODEM1GRN)

Ich habe geworben

Ich habe den neuen Leser geworben und weiB, dass ich mich
nicht selbst werben kann und dass der neue Leser weder in
den letzten 24 Monaten Abonnent gewesen noch in meinem
Haushalt leben darf. Als Vermittlungspramie erhalte ich

() GameCube-Set

[[)DC Combo (Tasche, Controller und Memory Card)

(") Resident Evil Buchpaket

Personliche Angaben:

Name,Vorname: ....................
StraBBe: ........ LI Sl o el e .
PLZ OYtE it s o ABNTT © P Brasion $i Dreiipe
LARNAE . soidioinin v mret RERREm I SN

Unterschrift: ......

Leser werben Leser

Die N-Games im Abo: pinktliche Lieferung,
keine Versandkosten, keine verpasste Ausgabe
mehr! Du kannst auch andere von diesen
Vorteilen iiberzeugen? Dann darfst du diese
grofartige Vermittiungsprémie einstreichen:

Einfach den Coupon ausfillen
und einsenden an:

BriStein Verlag GmbH
Kantstr. 5-13
44867 Bochum

Luxus-Joypad mit gummierten
Griffen, Turbo- und Makrofunktion
kraftvollem Motor und langen
Anschlusskabel plus unkomprimierte
8 MB-Speicherkarte.

ODER

Nintendo DS-Combo
6-teiliges All-In-One-Set mit
hochwertiger Tasche, Game
Case fiir sechs Spiele, starken
Stereo-Ohrhdrern, Car-Adapter

T

HEsinen gy

ODER
Resident Evil Buchpaket

Band 1-3 der legenddren Buchreihe
als Paperhack-Paket.




Advance #3 Advance #4 | Ausgabe 03/2003

! i /|
Riickblick: Alle 71 PAL-Spiele
des ersten GCN- Jahres
ausfiihvlich getestet,die bes-
ten Import-Tests & hau-
fenweise Zubehor & Spiele-
und Service-Index.
 nur € 9,-inkl. Versand
(Ausland € 10,)

5 Losungen: Golden Sun,
Spyro: Season of Ice, Sonic
Advance, Crash XS, ET.& 34
Tests, dazu_haufenweise
Cheats und vieles mehrl

5 Losungen: Turok, Spider-
Man, Lilo & Stitch, Breath of
Fire 2, Der Anschiag & 57
Tests, dazu frische Cheats
und vieles mehr!

5 Losungen: HR: Die zwei
Tirme, Spyro: Season of
Flame, Tomb Raider, Harry
Potter 2, Duke Nukem & 71
Tests, dozu die besten
Cheats und vieles mefr!

* nur € 6.-inkl.Versand
(Ausland € 7

Komplett gelost: Mario Sun-
shine, Pikmin, Resident Evil,
007: Kreuzfeuer, Rogue Lea-
der, Luigi's Mansion, SSB
Melee, Sonic 2,Wave Race.

Komplett geldst: Star Fox,
Eternal Darkness, Turok,
Tony Hawk 4, Harry Potter
2, 007: NightFire, Mario
Party 4, FIFA Football 2003,
Time Splitters 2.

* nur € 6.-inkl.Versand
(Ausland €7,)

Losung: Legacy of
Blood Omen 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter

% nur € 6,- inkl. Versand
(Ausland €7,-)

* nur € 6- inkl.Versand
(Ausland € 7,-)

¢ nur € 6,- inkl.Versand
(Ausland €7,-)

Ausgabe 06/2003 Ausgabe 07-08/2003 Ausgabe 09/2003 Ausgabe 11/2003

Ausgabe 12/2003

Ausgabe 10/2003 Ausgabe 01/2004
) e

ell,
laster Quest, Teil 1
ind Waker, Teil 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem

5

3L th
Matrix: Master Quest, Teil 2
Hitman 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem

5

Die besten GameCube-

Cheats

* Mitriesigem

Lesung: Soul Calibur 2,

2Lbsungen:
Rubin & Saphir Wario World

Calibur 2

Die besten GameCube-
Cheats

o Mit riesigem * Mit riesigem

Doppelposter

Die besten GameCube-
Cheats

L8sung: Xl

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter & Games
Kalender 2004

Losung: True Crime:
Streets of LA

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 01/2005 Ausgabe 02/2005

Ausgabe 05/2004 Ausgabe 06/2004
= (=

\

Lepenn o7 26
Tl ot o,

Il

id Pri Plus: 148
Plus: 148 Seite Losu it
Jahrbuch Resident Evil 4, Goldeneye,
Die besten GameCube- Nfs Underground 2
Cheats. Die besten GameCube-
Cheats.
* Mit riesigem
Doppelposter

Losung: Sonic Heroes Lbsung: Final Fantasy:

Crystal Chronicles

Losung:
Pokémon Colosseum-
Pokeédex

Die besten GameCube-
Cheats

L el
Pandora Tomorrow

der Gefangene von Askaban
Die besten GameCube-
Cheats.

Die besten GameCube-
Cheats.

Die besten GameCube-

Die besten GameCube-
Cheats. Cheats

* Mitriesigem
Doppelposter

* Mit riesigem * Mit riesigem

Doppelposter

* Mit riesigem

* Mit riesigem
D Doppelposter

* Mit riesigem
5

Achtung: Nicht gelistete Hefte sind vergriffen, bitte nicht bestellen!

bigN 07-08/02 N-Games 11/03

Bestellcoupon

= & bigN 09/02 N-Games 12/03
Ich méchte folgende Hefte: bigN 10/02 N-Games 01/04
Advance #3 bigN 03/01 bigN 11/02 N-Games 02/04
Advance #4 bigN 04/01 bigN 01/03 N-Games 03/04
Advance #5 bigN 01/02 bigN 02/03 N-Games 04/04
GameCube Lsg #1 bigN 02/02 bigN 03/03 N-Games 05/04
GameCube Lsg #2 bigN 03/02 bigN 06/03 N-Games 06/04
GC Jahrbuch 2002 bigN 04/02 bigN 07-08/03 N-Games 01/05
bigN 11/00 bigN 05/02 bigN 09/03 N-Games 02/05
bigN 12/00 bigN 06/02 N-Games 10/03 N-Games 03/05

Bitte in Druckbuchstaben ausfillen:

Name:
. M P Strafe: Telefon*:
" ﬁa“ 4 PLZ/Ort E-Mail*:
Plus: 148 Seiten Gamecube Lésungen, Zahlun gswei se * nur fir Riickfragen, garantiert keine Werbung

mit Killer 7, Splinter Cell: Chaos
Theory, StarFox Assault, Baten Kaitos,
Batman Begins, Batman Begins,
Medal of Honoe: European Assault

Bargeld liegt bei Verrechnungsscheck liegt bei

Vorausiberweisung auf Kto-Nr:132 964 101 bei der

Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24). Bitte als

Verwendungszweck unbedingt den Namen des Bestellers

und die gewinschte(n)  Ausgabe(n) angeben.

(IBAN:DE 90 401 640 240 132 964 101); (BIC: GENODEM1GRN)
Preise fiir N-Games/bigh:€ 3,50,ab Ausgabe 11/03 € 290 pro Heft,
ab Ausgabe 01/05 € 4,90 jewells zzgl.€ 1,- P (Ausland € 2 pro
Heft. Alle anderen Hefte wie oben angegeben.

N-Games
Bestellservice
Kantstr. 513

* Mit riesigem Doppelposter

44867 Bochum



BEST BUY

Die umfassende Kaufberatung fir den GameCube!

Hier haben wir fiir euch die Goldstiicke der einzelnen Genres aufgelistet, wobei sich die Auswahl nicht
zwangsldufig nach der Wertung richtet. Fiir die jeweilige Nummer eins gibt es auch einen Preisvergleich.
AuBerdem haben wir die besten Spiele in den Einzelwertungen Grafik, Sound und Multiplayer ebenso hier
gelistet wie das beste Zubehor - so habt ihr auf dieser Doppelseite eine komplette Kaufberatung!

Titel Spieler  Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Resident Evil 4 1 2/05 97% Amazon: n.v.
2.Splinter Cell: Pandora Tomorrow 1 6/03 94% Media Markt: 59,99 €
3.Prince of Persia: Warrior Within 1 1/05 93% Video & Game: 4795 €

ADVENTURE

Spieler

Ausgabe  Wertung

2.The Legend of Zelda: Four Sword; Adv.
3.Killer 7

Titel Spieler  Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Super Smash Bros. Melee 1-4 6/02 94% Amazon: 27,99:€
2.Soul Calibur 2 1-2 10/03 88% Media Markt: 29,99 €
3.Mortal Kombat: Deadly Alliance 1-2 4/02 82% Video & Game: 29,00 €

Titel Spieler  Ausgabe - Wertung Preisvergleich Platz 1

1. Metroid Prime 2: Echoes 1 4/03 97% Amazon: 27,99 €
| 2.Metroid Prime 1-4 1/05 93% Media Markt: 29,99.€
| 3.Time Splitters: Future Perfect 1-4 2/05 92% Video & Game: 29,00€

GESCHICKLICHKEIT

Spieler

Ausgabe Wertung

X ng Stage
3.Mario Party 6 1-4 2/05 79%

JUMP’'N’'RUN

Titel Spieler  Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Super Mari6 Sunshine ST 11/02 94% Amazon: 1 27,99€
2.Sonic Heroes 12 2/04 90% Media Markt: 2999€
3.Donkey Kong Jungle Beat 1 2/05 84% Video & Game: 29,00 €

NGAMES | Oktober/Dezember 2005



RENNSPIEL

Spieler

Ausgabe  Wertung

11/03
1/05

el erovEEX
3.Need for Speed: Underground 2

ROLLENSPIEL

Spieler

s ¢
Fmes

Ausgabe

N HGE

=5 - P

2.Tales of Symphonia 2 . IJ
3.Baten Kaitos 1 -

3/05

SIMULATION

Wertung

1-4

Spieler  Ausgabe Wertung

. wer
3. Mario Golf: Toadstool Tour
ool I ~ o
‘ GAE B

Titel Spieler  Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Pikmin 2 1-2 6/04 91% Amazon: 54,99 €

2.Worms 3D 1-4 11/03 89% Media Markt: 5999€ .. '\ia

3.Goblin Commander 1-2 4/04 80% Video & Game: 54,95 € > b 5 ™

ZUBEHOR

Titel Spieler Ausgabe Wertung  Preisvergleich Produkt Vertrieb UVP* Wertung
Controller

1.Resident Evil 4 1 2/05 97%  Amazon: n.v. 1. Soft Touch Pad Bigben 14,99 € Ygggg

2.Metroid Prime 2 1-4 1/05 93%  Media Markt: 59,99 € 2.GTV 90 Controller Saitek 1499 € W33y

3.Star Fox Adventures 1 12/02 87%  Video&Game:47,95€ | 3.Cube Controller Bigben 24,99 € gz
Funkcontroller
1. Wavebird Nintendo 49,00 € UIIIY
2. Funkcontroller Bigben 2499€ YWgg o

Titel Spieler Ausgabe Wertung  Preisvergleich 3.RF Cube Pad Jollenbeck 49,99 € WIgg ~
Lenkrader

1.Eternal Darkness 1 9/02 88% Amazon: n.v. 1.Booster 5000 Vidis 5999 € WIIF ¢

2.Resident Evil 4 1 2/05 97%  Media Markt: 29,99 € 2. MC2 MicroCon NBG 3999 € WFPP 4

3.Metroid Prime 1 4/03 97%  Video&Game:29,95€ | 3 Challenge 2 Racing Wheel Guillemot  3499€ W@iF 4 4
Soundanlagen
1. Creative Inspire 2.1 Console 2400 NBG 4999 € WYy o
2.Logitech Z 680 Logitech 499,99 € iggig

Titel Spieler Ausgabe Wertung  Preisvergleich 3. SoundStation 3 Ubisoft 7999€ @BY@ gy
Taschen

1.Zelda:Four Swords  1-4 2/05 90% Ama'zon: 5999€ |1 GCTasche NGC22 Bighen 2099€ PBIBPG@

2.MK:Double Dash!! 1-4 11/03 94% Medla Markt: 59,99 € 2. GC-Tasche NGC21 Bighen 3999€ PP@@EG

3.Donkey Konga2 1-4 2/05 88%  Video&Game:52,95 € 3, Backpack NGC122 Bighen 3099€ PPPHG

*Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers
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VORSCHAU

Warten auf Weihnachten

hochkaratige DS- und GameCube-Spiele in der Redakti
drauBen ungemiitlich wird, ist die Zeit ideal um King
Persia: Kindred Blades, True Crime: NéwsYork City, Pa

Pokémon XD:
Der Dunkie Sturm

Es ist schon lange uberfallig: Ein neues
Pokémon-Spiel muss her! Diese Serie
gehort auf den GameCube! Wir wollen
unsere neuen, dunklen Tierchen trai-
nieren! Wahrscheinlich haben wir es hier
mit einem neuen Uberflieger zu tun.

Mario Smash
Football

Warum sich mit FIFA abgeben, wenn man
das viel spaBigere Mario Smash Football
spielen konnte? Dass Mario und seine
Recken keinen normalen FuBball spielen
werden, dirfte kilar sein. Ein Tor ohne den
Einsatz eines Power-Ups ist nur ein halbes
Tor!

Beattcalion Wars

Diese Ausgabe hat es nur fiir den Import-
Test des lange erwarteten Strategiespiels
gereicht. In der nichsten Ausgabe werdet
ihr den PAL-Test des Spiels finden. Wie
schliagen sich unsere Truppen auf
europaischen Boden? Findet es heraus!
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Einfach eine SMS mit
\MD " und Best.-Nr.

" Al
andie 83345+
Bestellbeispiel : AMD 52026)

HINTE::::I:IC;EBILDER i ; » 833 45* (

01 90) Oder bestelle direkt per Telefon :

)) 8662831 # (0901)5999 98 (:25i/nin)

(186€/min) = (0900)515168 (216¢/min)

50185

50012 50022

HOG & 2o
SBRY - : . MEGA-GEILE
: DISPLAY-MOVIES

o
50158 50190 50013 50302

50479 50501 50476

50496

50470

50155

50001

52026

50187

50477

50170

<. 52046 52009
GIEre > z Al 2
L £} Al | &
50484 50230 50153 50498 s ‘A ul { /\.
52066 52013 52070 52025
/14 |8 2 i
50134 50304 g 50471 50195 P N
52031 52032 52019

Hane

: 52012

Cx

52071

52002 52059

50024

50182

50466 50485 50181

50482

*2,99 € / SMS (VFD2 Leistung
0,12 €) Logo, Pix, Sounds &
Movie max. 2 SMS 5,98 €

fir dieses
Movie
sende AMD52014%

an die 83345

SOUNDS &
GERAUSCHE

87002 Sexgeriusche
87006 Pump Gun
87000 Nebelhorn
87004 Klospillung

87032 Einaltes Telefon | U
87009 Trommelwirbel mg
87040 Babylachen ———
87007 Lauter Rilpser 87012 Mann schreit wie Irre
87042 Flugzeugabsturz 87010 Mundharmonika des Todes

87028 Der groBie Gong 87041 Furzgeréusch

87039 Darth Vader \F 87037 Unheimliche Geisterlache
87033 Heftiger Aplaus 87017 EinEsel gibt alles
87008 Gewitter mit Donner 87001 Sirene mit Explosion

87030 Léwengebrill 87023 Ein Affe geht voll ab!
87034 Feuerwehrsirene SUPERCOOLE SOUNDS UND WITZIGE
87027 Formal {Wagen  SSEASCHEDE SONSKLICEION
87023 Affengeschrei
87029 Zahnarztbohrer

87003 Pferdewichern

N

LOGOS &
BILDMITTEILUNGEN

e Y

38502 31043 31027
69032 67500 70532

s o

40000 31019 31028

;@;DDR i

1,99 € SMS (davon 12ct. VF-D2 Leistung)

FUR ALLE NEUEREN
HANDYS, SIE!{E DEINE
BEDIENUNGSANLEITUNG

W

71560 72563

l 38013 31008 31046 |NEED @
g MORE, =
‘il | Mitehndd [Eprmany] ERLALLY ) Iuthfudnn Y
[ I & | 38020 31038 70105 61012 61010 61004
s TP

e | || ol
i Sl g 3101 31014 31011 - = il

~— HK— ~ 6101 69033 6! 70551

h hh: [ b f T

oo e [ 7 o) R Fr Nokia, Ericsson, Alcatel,

31025 42500 Siemens und Sendo-Handy's

Mit dem LOSCH-LOGO hast Du endlich freie Sicht auf Dein Nokia Display !




4,90 €
Luxemburg € 5,90

\\ G c N N D S G BA Osterreich € 5,60

Schweiz sfr 9,50

04/2005

NEED FOR SPEED
MOST WANTED /

HeiBe Rennen und
die Cops im Nacken!

Jag

. -,

. Wirklich wahr:

So gut wie Mario Kart!
N
DEN cuse_ W &
: 7 “‘“:\ H:\‘:on getestet: 0~
k ; GEIST . 9~
Test: Tanzchen mit / BATTALON M:\SEBI\\.L :
dem Klempner gefallig? MARIO S\IPE\‘STI\R B! b
ik SENSATION!
- Revolution-Controller enthiillt!
. ‘\% - Bewegungssensoren & Nunchaku!
‘ - Erste Spiele angekiindigt!
- Dle geniale Neuaufla - Alle Details im Heft!

" endlich im Test!

: New York City, Gun, Ultimate Spider-Man,
Tony Hal asteland; Call of Duty: BlgRednqe und shrek super S‘ am!
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